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Se presenta a continuacidén un informe acerca de la labor realizada
en el.curso de extensidn docente wOREATIVIDAD Y AFRENDIZAJE OFERATORIO
12 LA MATEMATICA A NIVEL PRE-ESCOLAR", impartido durante 1985 a educado-

reg en servicio en instituciones adseritas a la Direccidén Regional de
San José.

"'l:‘..

Menciona las act1v1dades reallzadaS'y aporta.algﬁnas resultados ob-

tenidos durante el trabajo de campo realizado en dicho cursc que contd

con una activa partlclpa31on de los educadores.

Se presentan leﬁ resultados sobre 1a.valldacion de pruebas plagetia~-
nas, y la evaluac16n a nifiog con dichas pruebas, lo cual permite contar

con criterios de cl&sxflcaclén védlidos para niflos de h a 6 alios.

Asi mismo, los educadores asistentes al curso realizaron_ccn Sus
alumnos actividades con juegosmateméticos. Egtos nifios fueron nuevamen=
te evaluados con pruebas piagetlanas al finalizar la experiencia.

Los educadores prev1amente, contaron con la asesoria tedrica, elaboracidn

de material y conopimiento de las sctividades de aprendizaje para aplicar-

las posteriormente,

Cabe resaltar el papel retroa)limentador de los educadores asistentes
al cursc, pues la labox gque realizan en las aulas aporta datoa de sumo in-

terés para lcs investigadores.



1« ORGANIZACION IEL CURSO

En el primer curso de‘ extensidn que en 1985 tuvo a cargo el Progra=-
z= de Investigacién en Epistemologfa Genética y Educacién del Instituto
de Investigacidén para el Mejoramiento de la kducacidn Ceostarricense (IIMEC)
auspiciado por la Vicerrectorfa de Accidén Social de la Universidad de
Costa Rica, se conté con la asistencia de 25 educadores de pre-escolar

que ejerci{an su labor educativa en las siguientes instituciones:
INSTITUCLON ' SECTOR  ZONA

Kinder San Rafael de Desamparados - 0 R
Kinder Colonia Kennedy _ ' | ' 0 U
Kinder Concepcidn de Alajuelita' 0 R
Kinder Carmen Lyra ' 0 R
Kinder José Maria Zeleddn 0 R
Kinder Forfirio Brenes 0 U
Kinder Maternal Montessoriano 0 U
Kinder Jean Piaget U
Kinder Tio Conejo P R
Kinder Lincoln P U
Escuela Dr, Calderdn Mﬁoz _ 0 N
Escuela Unidad Educativa México S g.
Escuela Carlos Sanabria N¢ 1 =9 o
Escuela Carlos Sapabria N® 2 O U
Bscuela Villa Esperanza de Pavas 0 U
Bscuela Carolina Dent ' 0 R
Escuela Paraguay 0 U
Escuela Andrés Bello 0 U
Escuela Benjamin Herrera 0 U
C/=2/8/ Torre Molincs . 0 U
C/E/8/ San Lorenzo de Desamparados 0 U
C/2/%/ Sa.n Ignacio de Acosta 0 R
C/2/N/ San Antonio de Desamparacos 0 U
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g1 curso "CREATIVIDAD Y APRENDIZAJE OPERATORIO DE LA MATEMATICA A NIVEL

 $8E-=SCOLARY, contempld varias actividades, cabe mencionar entre ellas:

a) Revisién de conceptos bdsicos dentro del campo de la teorfa psico-

genética. Para comnplementar lag clases se elaboraron.(por-patte
de la coordinadora del curso) Sasciculos que fueron entregados a

los educadores para su lectura y posterior discusidén en las gesio=-

nes de estudioe

b) BEvaluacidén de 15h.niﬁos con edades compréndidas'entre 4 vy 6 afios

d)

a fin de contaxr con criterios vélidos para nifios de pre—escolare
Para ello se utilizaron tres pruvebas piagetianas ; la aplicacidn
se hizo mediante el método clinico gue supone entrevisfa individual
con cada sujeto. e cbntélpara esto con la colaboracidn de los

educadores perticipantes, bajo la supervisiéﬁ de la coordinadora

del cursoOe

Sesidén~-Taller para.elaborar parte del material a'utilizar'en-las

actividades de aprendizaje.

Aplicacién de juegos ratemiticos en las aulas por parte de los edu- '

cadores participanties.

e) BEvaluacidn con pruebas piagetianasa'éh ninos que-participaron.de

o el Bl ?F'J._;,'F_'n-s'__-.u-fﬂln. e _:-:--ﬂ*-'._:- Rt il . T Uy s R BN -ij:rhp*-nngﬁ.;'f'_ e - T MO T e b e L e R

la experiencia con juegos diddcticos, a manera de pretest ¥y postest.




2. JUSTIFICACION

&n las investigaciones'ya realizadas en el Programa de Inveﬂtigaciénﬂ
em Epistemologla Genética y Educacidn, se seriala la necesidad de capaci-~
tar al ma2estro en una modalidad tedrico-prictica con contenidOS deriva-

dos de resultados previoa de investigacién y que pueden enriquecer el
gushacer cotidiano deli educador en el aula. '

B

La meta fundamental con esta capacitacién es lograr el desarrollo in-
tegral de nifios y jévenes,

“n "Estudios psicogenéticos sobre el proceso de ensenanza-aprendizaje
de la matenftica" fascfculo 1, (léndez y Pereira,1965; ®: 59-60), expre-
$&mOS3 ' e

“El contacto que se sostuvo eon las maestras que participaron
en la experiencia, pusc en reliecve el rol esencial que ejer-
cia el educador en la formacidn integral de sus educandos.

La personalidad del maestro influye en forma decisiva en el _
éxito o fracaso de los aprendizajes escolares y determina tam-
bién en cierta medida una evolucidn socio=-afectiva armoniosa
de los nifios gque estdn 2 su cargo. &1 entusiasmo eon que
ejerza su profesidn, la comunicacidén que establezca con sus
alumnos, ¢l manejo que tenga del grupo, la consideracidén que
panifiesta hacia les dificultades de aprendizaje o ajuste al
aula de los escolares, son todos factores que inciden en esa
formacidén integral del niiio%.

Con los cursos de extensidn se busca ademds crear un ambiente que fa-

worezea la interaccidén espontdnea y dindmica entre los participantes con

el fin de que compartan experiencias, puedan externar sus opiniones 8O-

bre los contenidos del curso derivados de investigaciones previas y sus-
eitar una dindmica que les brinde satisfaccidn, motivagién.e identifica-

cidn con su trabajo docente,

El aprendizaje operatorio, que se ha venido investigando en el Progra-
B2, no se puede realizar en las instituciones eaucativas en ausencia de

un clima ge autonomia y respeto mutuo entre el educador y los alumnos.




»or ello, un agpecto esencial de la capacitacidén es exponer a los educa-
gores los requisitos de este tipo de aprendizaje, que son a la vez cog-

poscitivos y soclio-afectivos,

En trabajos anteriores (Méndezy Pereira,1985)'3eha podido compro~-
per la interferencia gue crea una interaccidn.directiva entre los maes-

gros ¥ los educandos en el aprendizaje constructivo.

Jentro de esta misma linea, la profesora Jennifer Unfried en su tesis
*Una estructuracidén de clase en educacidn pre-escolar para nifios de 2 a

&£/2 afios basada en la autonomia", manifiesta que el 91% de los educado-

res por ella evaluacos, mantienen una conducta muy direciiva con los ni e

fos, tanto en el planeamiento de las actividades, organizacidén con los
alumnos y en las exPerienciag mismas de aprendizaje, siendo siempre el
s=estro el centro de todas las actividades,

Este resultado confirma lo encontrado en nuestros estudios y representa
mma confirmacién més de la necesidad de impartir cursos de extensién pa-
2 capacitar al educzdor en aervicia, de manera.que se le facilite com=-
grender lz repercusidn que su labor docente tiene, asi como la necesidad
e modificar algunas actitudes de manera que beneficie el desarrollo in-
fegral del educando. .

T




e PRCCEDIMIENTO

El trabajo de campo realizado durante el curso se organizd de la

siguiente maneras
a) Validacién de pruebag piagetlianas mediante criterio de Jue

CESe

b) Evaluzacién de 154 niiios que cursaban educacién pre-escolar

con las pruebas piagetianas.

c) Pretest para b4 nifios alumnos de los maestros asistentes al

curso con pruebas operatorias (piagetianas).

d) Aplicacidn de actividades de aprendizaje basadas en juegos

matemiticos por parte de los maesiros.

on con juegos matemdticos
observa=-

e) Postest a los nifios que trabajar
a fin de que los educadores por experlencma propla

ran la influencia de las actividades de aprendizaje en el

desarrollo de los nirnose.

L, FRU=ZEAS

Se hizo uso de las pruebas piagetianas de Dicotomia, Seriacién de

reglitas y Conservacidn de Cantidades Discretas.

Estas pruebas fue*on val1dadas mediante criterio de Jjueces. Al com=

ge puede constatar que no
JMann-whitney,_

garar ese criterio con el del experlmentador

bubo diferencias estadisticamente significativas (Prueba U de

FA = 0.05), estableciéndose de esta manera 1a validez de las pruebas.

s - S T P R e AT



l'nol reaulta.doa del anéllsia de valida.cz.én de las pruebas piagetia—

| m los slgulentea :

. "% Yaler de 4 Probabllldad dewman-
| _ S tener i

N W . aue

308 0.85 | 0.1977

e G et Ol

ra cada una de las pm_bé.s . .opeiratbria-s | menc-ionadaa', se a.nallza.
manifiesta del nifio y se le clasifica en uno de los niveles

110 Que sSe describen a ccntinuacic‘in;?r

JiL I:
- Hay ausencia de las estructuras me ntales que perm:.ten - _ —

la compren-sién de la nocidn eva.luada. &) nitic manifies-

ta conductas muy iniciales.

- 1
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1 nifio ha iniciado la construccidn de las estructuras

mentales gubyacentes a la nocidn evaluada, por lo que

las conductas que manifiesta se denominan intermedias

¢ de transicidn. |

STADIO 11X
El sujeto posee ya las estructuras mentales necesarias

para la comprensidén de la nocidn evaluada. Se denopina

v
e A e
ey e

" como estadio operatorio, E1 nifio responde bien a todas

lag situaciones de laz prueba.

A continuacidn se describen las pruebas utilizadas, as{ como los

erios de correccidn para cada una de ellas,

PRUEBA D% DICOTOMIA , |

Eal ¢ rgrr

ik : | |
| 6 circulos de cartdén o madera en rojo, de 2.5cms de didmetro
6 circulos de cartén o madera en azul de 2.5 cmg de didmetro
6 ofrculos de cartdén o madera en rojo, de 5 cms de didmetro
6 ciroulos de cartdn o madera en azul, de 5 cmg de didmetro
6 cuadrados de carton o madera en rojo de 2.5 cma |
& cuadrados de cartdén o madera en ezul de 2.5 oms | |
6 cuadradog de cartén o madera en,rajo'de 5 cms .

cuadrados de cartdén o madera en azul de 5 cms

L #

- .

-

. sar-—wm Camm =" - A

SE T

—Lea

s,

f e g a

T T TMM ey e e A - e

Bl e L, LY

=

-

[ PR
-

[

P ey

-

-+

[ S P

-

—l

e

T BT TS O i,
-

Z



M )

i

[T [ RF TF W W
Eadinan i

..-.l‘.-.l.-. = m—

Presentacién del material

ca le entrega el matgrial

‘eg 1o gueg Ve. Debe hacérs e
y c¢{rculog rojos ¥ azules; grandes Yy pequenocs; | |

grandes ¥y pequerios . ‘

2l nific. Se le pide que lo observe ¥y diga . :

ele notar que los elementos no son idénti=- !

.
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‘upyugdes ver que ha
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0. Clasificacién esponiénea .

e ie dice al nific que puede jugar con el material ¥y que noe gusta - i

- _ le
“que lo ordene en la forma que quiera. Luego de gue lo orgena, B5e |

&mo lo ordend y qué tomd en cuenta., :

primera dicotomia

’ L

ae otra maneras, colocando

Se le pide al niio que ordene las figuras | .
1ado las que se parecen eil ]

lado las que se parecen el algo y a otro

¥ 'P ) | |
dime, g;cémo vas a acomodarlas’ . . . |

;Cuiles vas a poner en cada lado? . - | | | .

s
e ia
-
LS

S

nifio acomoda el matedial en cada grupo, se le pide :

cada grupo, a éstos (sefialar primer grupo) ¢ qué
po) cémo los 1lamarias? -

a

bl e e

;i de que el
- X NOMe= E

que ponga nombre a
. a pﬂner; y a €stos ( serialar segundo

Luego de que el nifio responde,

poniendoe el material en dos gru- |

12do y otros al otro lado. Hecuerds que no se pueden OI= |

f oS ' Y
lonar de la misma manera qué Lo hiciste antes’. N

las de este lado? (senalar Wn grupo)} |

=

—

T

—

$Cémo son ‘
3Cémo son las de aqui ¥ {seiialar otro &rupo). .

oot

i e o



: . BSegundo cambioc de criterio

‘ge le dice al nifio: "vamos a ver si encuentras otra manera de ordenar

g figuras poniéndolas siempre en dos grupos, a un lado las que se pare=-

en en algo y al otro lado las que se parecen en algo.” B

- 40émo son las de este lado?(safialar un grupo).

vy estas otras, gen qué se parecen? (seralar el otro gTupo) «

» Recuerdo de los tres criterios empleados

s le dice af nino: Mahora vamog a ver gi recuerdas las Ires maneXas

‘que ordenaste las figuras”. |

a primera vez las acouodaste ens Y

-y

. CONDUCTAS TIFICAS EN CADA ESTADIO DE DESARROLLO
" (criterios de ubicacién)

RSTADIO I: colecciones figurales (L~5 afios).
los nifios alinean los elementos segin algunas semejanzas; pero cambian

(forma, color, tamefic) y no usan siempre la to-

talidad de elementos que se les ha presentado |

En algunas ocasiones, los nifios disponen los elemenios de manera COm—

leja, explicando que se trata de “un tren", "una casga', etc,
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5 ESTADIO TI: inicios de clagificacién (a partir de 5 =6 afios

. Los niios construyen pequenas colecciones no-figurales segun diferen-

criteriog, pero éstas permanecen yuxtapuesitas sin lazo entre ellas,

' explican que "es el montdén de los cuadrados grandes, de log

+

Los nifios mis avanzados de este nivel logran un inicio de agrupamien-

5 de las subclases en clases generales pero sin anticipacidén de criterio.

BSTADIO 1IX: o

Los niios logran anticipar por lo menos dos de los criterilos y el ter-

Ademids To=

cuerdan los criferios anteriormente utilizados,

as edades se refieren a lag encontradas como tipicas para

[

los nifios suizos. Se anctan como referencia, ya que para

nuestra poblacidn podrian variar, :
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PRUEBA D% CONSERVACION DE CANTIDADES DISCRETAS _ o |

YT A e oy M) ool s . -l -

I I e et b B e Ll v e
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MATERIAL: '

j0 fichas de tamafio mediano, divididas en dos grupos:

(20 fichas de colox azul ¥ 20 fichas de coleor amarillo). 'f

R

| | ol

., TECNICA: _ ,ﬂ
. Situacién inicial - EE

. u!*

+ | i

7 fichas de la coleccidn azul en hilera., La otra coleccidn se deja E

g un lado de la mesd.

S AT

- .

Se le dice al entrevistado: observa todas las fichas que tenemos aquis .

[ —" S

unas son de wn color y otras de otro color. Me vas a hacer una hilera como

sta (sedalar coleccidn azul) que tenga la misma cantidad de fichas". .

Cuando el nific finaliza, preguntarle : jhay la misma cantidad de Iichas Jg

amarillas y azules?; ¢ por qué?. | |

. Primera transformacidn | | | ;

. _ _ )
Dos colecciones de fichas en correspondencia término a término. bapa-

clar lag fichas de una de las colecciones.

. OOOQOO. ' ") AZUL

OO0 OO0 O O wmm -f

b aa amw BT

Se le cice al nifio s+ "dime dénde hay mds fichas?; gen la fila amarilla,

en la fila azul o hay la misma cantidad?. .




Fichas en correspondencia términc a término |

0000000 -
. O0OO0OO -

Se le dice al nifios "y ahora, dime, jhay la misuma cantidad de fichas?

+ Segunda transformacidn

Fichag en correspondencia término a término. Amontonar una de las co-

lecciopes (amarilla), dejando le ofra en la misma posicién. |

OO0O0OO00O0O0

AMsRILLA

ecir al sujeto: "y ahora. jtenemos la misma cantidad de fichas?, ©
azul)

b

. Tercera transformacidn

Fichas en correspondencia término a término,. “alpcay una de las colec-

(amarilla) y dejar la otra en hilera,
AZUL

IARILLA
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cantidad de fi-

-

eDecirle al nirfo:; "y ahora ;qué te parece, hay la misma

=, —— e

o hay mis azules o mds amarillag?; ,por que’t.

ass |
}DE?ENDIENEO DR LA CUNTESTACION DADA YOR EL NINO SE FORMULA LA OPCION %
s la b- | | | | F

| :

ONTRASUGERINCIAS | I;

a~ Decirle: "a ni me dijo un nifie que habfa m4s fichas agud | %

_ o

que aqui (sefialar circulo con fichas mmarillas) e

;Crees que ese nifio tenia razin?;

-

]
ey

et

L - S T ISR

L= e —_ =]

b= Decirle:"a mi un nific me dijo que hay la migma cantidad

e fichas porque no se ha guitado ninguna. A vos qué te parece?; jlrees :

ge ese nifio tenfa razdn?; ;por que? | 5

COWDUCTAS TIPICAS EN CADA ESTADIO DE DESARROLLU -

(criterios de ubicacién). | |

- ESTEDIO I (constituide por:)

SUB-£STADIO Ihs .
. Vonductas muy iniciales. EL nifio no tiene la corres- ;
; | : B
pondencia término a término. | ]

SUB-ESTADICO IB: | {
. Presencia de correspondencia .término a término y fal- |

‘ta de equivalencia dﬁrable (el sujeto plensa que la cantidad se modifica

‘en cada transformacidn).

Fracaso en todas las transformaciones.

. . . ]
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ESTADIO I1l:

] * F [}
Presencia de correspondencia término a termine y ca-

ADIO II11:
* pPregencia de correspondencia término a término y hay
valencia durabled
§E1 gujeto resiste la contragsugerencia.
{ _

éia de equivalencia durable (creer que la cantidad se modifica con las
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Treg serieg de diez reglitas cada una.

SERIE I: 10 reglitas de madera Cuyos tamafios oscilan entire

los 16 cms y 10,6 cms de altura, con una diferendia |

'
. = ke ey
e — —

.
: T LI T
AP S S ek e mam a T had ., L -

entre una y otra de 0,6 cms,

sERIE I PEGADA: 10 reglitas con los mismos tamafios de las de

| la gerie I, las cuales van pegadas a una tabla que :

les girve de base. Bl espaclio entre cada una de las

. —

'
L

reglitas es de 1,5 cums. | . .

—— e e EE.

RRIE IT: 10 reglitas cuyos tamafios oscilan enire 15,7 cms ¥

-

| 10,3 cms de aliura, con una diferencig de 0,6 cus

]

entre una y oira, | . | :

r-m

Bt L L U pe—
—_— - il
- r ’
| lnvestioasidn
INFERRD Ay
TECNICA ' - '
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« Primera pa L s =

. - R R e L ea . '

L

Utilizaf 1z gerie I suelta.

Se le hace ver al nifio las reglitas ¥y la variedad de tamatios, luego se

las acomode del mds pequetio al nds grande como formando una es- |

le pide que
. Se le puede ejemplicar con unas ires reglas y hacerle ver las di-

calera.

fﬁunagté?, jlas scomodaste del mds pequerno al mAS grande?. Cudntame cdémo

10' mCiEtai |

Si la serie no fue ordenatda en forma ascendente, se le dice: "lo que . |

hicigte egtd bien,perc ahora quiero que ue las acomodes poniendo las regli-

~ tas del més pequeiio al mids grande,
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. Segunda parte o | |
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Entregar una a una

ey —
A e by P

fﬁetirar aerie 1 suelta. Entregar serie 1 pegada.

-

‘reglitas ce la serie Il. |

159 le hace ver al nino gue hay una serie ya ordenada a la gque le hace 3
. . De le ' ?

1tz colocar otras reglitas que se le van eniregando una & ulld.

: tte voy a dar estas re

a,;vf;;f i3 GE ; _ . - = .
;n en orden de' tamaiio'. Al entregarle cada reglita se le dilces
e

glitaé y qulero que las acomodes donde van
gl tu- _

lita entre esas otras jddénde la pondriag para

vieras que colocar esta reg

je quede acomodada?. :

al sujeto las reglas en el siguiente orden:
(1) corresponde a la regla mis pequeiia).
9 (R) 3 (C) 3 (4) 6 (1) 3 :

7 (V (ROS); 10 (AZ). |

Entregar

il
i

(V)

(B)

-
L]
—

Rl L]

i

(AN)

-
il

gi falla haciendo pargjas o trios no logrando reunirlas_tudas, gc su- j

giere descontinuar la prueba.

|
!

. ercera parte | .

Retirar serie I pegada. Utilizar serie I suelta. Colocar una panta-

1lla. | :
ntregue las reglitas una a una

El experimentador pide al nifio que le e

épcr orden de tamafio de manera que al irlas poniendo dgtrés de lpantaalla

anan quedando en orden, COMO formando una esﬂglera._

ge le pre-

- L 4
Una vez que el niiio finaliza, se le muestra su ejecucion J

gunta ;quedaron ordenadas del mis pequefic al més grande?. 51 hublera pe- |

fi ' ' orreglir-
quenos errores reconocidos por el nifio, se le pregunta si desea ¢C &
1G$.t | | |

£l nifio NO debe formar de antemano 1a escalera, si insiste en hacerlo ;

ge sugiere descontinuar la aplicacidn
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ESARROLLO | ﬁ
- SPADIO I (constitufdo por:) | 8
SUB-ESTADIO IAs | - | S ' ;
| Conductas muy iniciales, X1 nino no comprende el con- | %
| : !
de seriacidn. ‘ - g
' - ]
. : (4
- ' 0.
| UB-RSTADIO 1B: é
| | No hay seriacién coppleta %
| Beries yuxtapuestag sin orden de conjunto. é
| . Bscalera sin base comin | | %
- BSTADIO II1: : | ;
| Seriacidén global con pequelios errores . -
| Escalera construfda de modo vacilanie. Seriacidn in- q
fﬁitiva con utilizacidén de ensayo y eITOX. | f
| ESTADIO I1l: - | g
e o iho coordina en forma sistemitica., Posee ya la nocidén :
ﬁe geriacién lo que le pemmite umn correcto desempelo en toda la pruéba.-
_ | | ;
) '. . . | I - + . ' . '




5, RESULTADOS

Cuadro @ 1, MNifios que cursan Educacién Pre - escolar, en Instituciones adscritas

_ a 1a Direccin Regional de San Jos€, ubicadas por estadio de desarro-
110 en las pruebas de; Dicotonfa, Seriacifn de Reglitas y Conserva-
cién de Cantidades Discretas, segln edad, L i

g -
; ] . 1

CCLSERVACI

_ mmﬁmamow de
Desarrolio

4,0 = 4,11
afios meses
e ]

54 = 3,110
anos meses
Neok

0,0 = 6,11
afnos meses
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£1 cuadro 1,permite apreciar la distribucidn de los ninos de pre-esco-—

af en estadiog de desarrollo para las pruebas qe Dicotomia, Seriacidn de

itas v Congervacién de Cantidades Viscretas, de acuerdo con la edad,

af, puede verse que para los niflos que tlenen de L4 afios a L afiog y 17

en las pruebas de Dicotomia ¥y Conservacidn se ubican en los estadlos

E’.

Para los niflos que estdn entre Slaﬁ0$ y 5§ afios y 11 meses, en la prue-
bﬁ de Dicotomfa se observa gue un 30% esté en el estadio I, un 6F6 en el
éﬁtadio II o intermedio presentan&a conductas que se acercan a lasg opera-
torias y en el estadio IIT s6lo estd un T4 de la poblacién.

'fara las pruebas de Sérlaelan y Couservacidn, un alto pordentaje se ubica
'én el estadio 1 (subnestaalos IA v IBjmostrando conductas muy rudimenta-
élas, para el estadio 1 de transicidn hay un 206 ¥y un 17% para “eriacidn
j Congervacidn respectivamente. En cuanto al estadic lil, caracterizado
;far conductas operatorias sélo hay un I de los nifios en la prueba de Se=

riacién y un Tk en la prueba de Conservacién.

Para el grupo de mayor edad (6afios a 6 aiios,once meses) &8 observa un
leve aumento respecto a los otros grupos de edad en la proporeidn de ni-
‘nos que han alcanéadn el estadio operatorio en las pruebas (estadio III);
E"E-s,:l'., en la prueba de Vicojomia hay un 20% en estadio I, un 60% en estadio
II y en el estadio operatorio un 19%. En la prueba de Seriacidn, un 76/
de log nitios estd en estadio I (sub-estadios IA y IB), un 12% en estadio
I1 o de transicidn y un 136 presenta conductas operatorias (estadio III).

Farg, la'pruebande.Cﬁnservacién, el 61% de los nifios estd en estadio I, el

164 en estadic II y un 23 ha alcanzado el estadio operatorio.
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1 cuadro 2 indica que a instituciones de educacién pre~escolar de o=

s
1

o
. o mLar 4
”
e

o

| ( segin clasificacidn de Estadistica y Censos), asisten nihos con |

e L
- mr—r -

-aades'comprendldas entre U afios y 6 afios 11 meses, Cabe aclarar que los

el

AT
o’y o LA e s

r
P
e e e ———
" — T T T L . - R il ey =

g de menor edad, se integran generalmente a los Centros de Nutricidn

-
T

nino

| s{, los nifios de 4 aifios = I, afios,11 meses, no presentan respugstas gﬁ
| operatorias en ninguna de las tres pruebas, caracterizdndose su comporia- 5
miento por conductas muy iniciales. | -
_ |
| B
| " Paras los nifios de © afios, puede observarse que en la prueba de Dicoto- Ef
| fa un 13% de la poblacidn estd en estadioc III y tanto en Seriacicn como g
ﬁ.ﬂonaervacidn, s8lo el 7% presenta conducias operatorias; ubicandose g
éi-resto de los nifiog en los estadios iniciales 1 y T1l. - : | Ef
_ Con respecto a los sujetos de 6 afios, puede aeclise qye un L5% de ellos R

-

ge'ubica en estadio operatorio en la prueba de Dicotomia, &n la prueba

de Seriacidn el 36% estd en el estadio 1, el L5% en el estadio II y sélo

:ﬁn 18% en el estadio operatorio. | 1

¥

-

n la prueba de Congervacidn, el 81% de los niflos presenta conductas

L
’
f
'
'
'

. ¥ ) . " . . . . - ﬂ -
my iniciales, el 18% se encuentra en estadio de trangicidén y un 6% pre

‘senta respuestas que denotan su operatoriedad. g
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e-egcolar en institucio- |

. e

'ELos nifiog de la muestra que cursan educacion I . | ) ﬁ

] . tadistica ¥y Cengos), bienen edades | |
i
é
¢
|
;

de zona urpana (segun criterio de Bs
e los © afios y b afios,1lmeses (cuadro 3). | |

R T T TR W

- rendidas enir

' mia
.fiog a 5 abios,1imeses, en la prueba de Dicoio

para los nifios de . ' 1
mayor porcentaje se ubica en el estadio Il de desarrollo L

R T T e

T TT
[T St -

LISl e hd
a

Béiobserva.que el | y .
4410 un 2% de ellos ha hecho operatoria esta nociofs |

[

I . L0 uctag muy _
n la prueba de Seriacidén el 6% de los ninos presenta cond g

| - = l
niciales (Estadio 1), un 256 estd en etapa de transicion y €

8% se encuen-— |

crumy om0

—

adio I (sub-estadios o

En la prueba de Conservacidn, un 75% estd en el est | o

v IB); el 15% en estadio IT y un 10% en estadio 11l . n

[ T

5 de edades comprendidas enire 6 afiog y 6 alios
senta conductag muy iniciales; el

én v un 16% se encuentra en nivel

,11meses, pue- .

— -

En el grup

[LER I S

20% de los ninos pre
ici

de notarse que el

:6&% de ellos estd en estadio de trans

I = —

?bperatorio. i

TR me ot . eian, e

L ﬂ .
cién, el T3 se ubica en el esiadlo T, un 15% en . m

[T
e
A

En la prueba de Seria

' d
egtadio II y un 10% en estadio 1II caracterizado por la operatoriedad, .

-

crad Pt et e —rdaaa— ST - -
-

a la prueba de Conservacidn, en este grupo de edad, el :

Y con respecto | ”
. iciales donde €llos no compTei .

62 de los nirios presenta cﬂnductas oy in ibn v f
den an el concepto de seriacién, el 17% estd en- estadio de transic A

el 21% en estadio operatorio. @

-
1

que el mayor porcentaje de nifios que asisten |

-
il il

—
-r

Resumiendo puede decirse,

Y FR Y
=
M el —mraim s = om
=

a .
e P

presentan conductas correspondientes a nive-

- =
il
—tnm

a instituciones de zona urbana

- .
b

uadas hay un aumento gensible en la proporci

de nitiog del grupo de O ailos que 8@ encuentran en estadio 11l de desarrollo .

toriedad de las nocliones eval

respecto de los de 5 ahos de edad. | | N

S _!Hlu. |?1



—_- g . — A e

T )
. _
.ﬂ&. .
i P * ] otaoreaede slezipuodde uod uodefeqzdy anv
al | A 0sdn2 (B $8}U0ISISE SCJ1sseY S0 8p OLJed © so1s{ns soj uafn[out 8% |
B £rpen =
- | | %64 = ° 60°0 "> d
1591504 £ 358304l 8ujue SeAL}EILILUDLS STILLSL[EISe sulousdsllp ualsixy *
" » _ : . .
. : r | : pE™U
[ . J4s {3} ¢z s9¢ {3 08 seseu SOy
oot # 1L°g - 0'9
_ * X
+ iy rm R
\ . * Gzu
o g f of BsSDll  SOU®
0% {3 77 ST % 71 % Hm = Sl 5 ; -
. " L n_ N D m
' * _ LLG
!
| — o ...“_ sl ey gy il - B e H — ’ e bt
_ “ ‘ — u
, _“ _ g “u
- ! * = _ n..,___ _ WD_L‘_W
of ! B! Y of -/ 2 0 8052 L
i | Ao i _u * Al Q = d i . ) n.T
Ly - 0%
i i
| _. 4 i _
1521504 | 158384 1551804
| | MO} DYANISHOD | HOROY

| ap ugloziJes ‘zpmojoot( ap seganad sg| U 01104JEs0D €F (]

L

*nope upfas s5eleudsL( SepRpPLIUE] 8D UGLIBAUBSUO) X seyliboy
OLDE]G UB

Wediuanoug 5§ anbk J2{0288 = 2Jdd UNLOEINEY UBSJIAD anb soytu ap afrjuedlod

|
»

R LI R

g OJDEN]

-

-
-

LOCTTRI

LS TR P

e ——1

ELITE T




zEl cuadro b permite obgervar el porcentaje de ninos que muestran con-

gtas operatorlias (estadio 111) en las pruebas phagetianas de Dicotomla,

‘o ~ién de Reglitas y Conservacidén de Cantidades Discrelas por grupo de

'EE manera general, puede decitse que se nota una evolucidn a redida

1 pivel de edad de los niflos, para las tres prugbas menclona-

conductas operatorias, los de 5 afios ya muestran respuesias operato-

aumenta para los niros de 6 afios

-

cia (juegos matemdticos) y el porcentaje de nifios que se encueniran en

ﬁila el L% se encontrapa en ese estadio, siendo esas diferencla agtadig-

ficamente significativa. <¥ara el grupo de & afios de edad el porcentaje

iﬁici&l era de 30k y al final de la experiencla fue de 56 y la diferen-~

- i -
L

En la prueba de Seriacidn, puede verse que para el grupo de 5 aflos el

porcentaje de ninos en estadio I1I pas$ de 12% en el pretest a 20)% en el

?fﬂatest. Y para el grupo de 6 aiiosy; pasd de 25% en el pretest a un’ 5%

en el postest, diferencia que es estadisticamente significativa.

Asf, los nihos de wenor edad (4,0 - k4,11 afios, meses, no manifiestan
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i;Con respecto a la prueba de Conservacidn de Cantidades Discretas, pue-

nee ol ==

otarse que el porcentaje de nifios de 5 afios que se encuentran en esta-

f para el grupo de 6 afios, el porcentaje pasa de un 2§Ken el pretest & .

En ambos grupos de edad ( & y 6 afios), la diferencia en el porcentaje | !

———— .

Efniﬁas en estadio III en el pretest y en el postest es estadisticamente | 3
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. COMENTARIOS FINALES

A partir del andlisis presentado en el apartado anterior, se destacan

los sigulentes aspectoss

1. Un aspecto importante fue el validar las pruebas piagetianas de Di-~

cotonfa, Seriacidén de Reglitas ¥y Conservacidén de Cantidades Discretas, ya

que cuenta asi con pruebas aplicables a nuestra poblaéién infazitil,' las cua-

les permiten al educador tener une idea acerca del nivel estructural de los

alumnos y el tipo de situaciones de ‘situaciones de aprendizaje que respon-

den mejor a las necesidaces de dstos.

E] hecho de gue los educadores hayan colaborado en la evaluacién de los

ninos e€s lmpor’ca.nte ya que les permite observar con clarided la heterogenel-

dad en el desarrollo mental de sus alumnos y ver la necesidad de organizar

su labor tanto aesde el punto de v:.sta de la comprensmn de contenidos es-

colares como de la evoluc:z.én de esquemas u operaciones mentales.

2. La muestra de ninos que cursan Educaciédn Fre-escolar evaluada con
e observar que la mayoria de ellos

pruebas plagetlanms \cuadro.1), permit
lo que sugie-

ge ubican en miveles de desarrollo estructural nuy J.mcz_ales,

re la necesidad de que el educador les brinde actividades de aprendizaje

que se ajusten a sus capacidades Yy necesidades, promoviendo la ejercitacidn

de esquemas de accidén elementales.

3, Al analizar esa muesira de ninos segin la zona en la que se ubica

la ingtitucién a 1la que agslisten (rural O urbana) puede observarse (cuadros —u |

¢ ¥ 3) que a las instituclones de zox:}a rural asisten ninos de menor edad i

que en las instituciones de zona urbansa.

- As{ mismo cabe mencionar que los ninos especialmente de h ¥
Nutricién (C.E.N.) tanto en zona rural como

B T R ———— _ h L

ten a los 1lamad.os Centros ae

Urbanag,,




Los n:Lnos de cuatro ariog se concentran en instituciones de zona rural
para las tres prueoas se ubican en los estadios iniciales de desarrollo

Y
1y II, no habiendo ningun queto que presente a esta edad conductas opera-

torias,.

fara los grupos de 5 y 6 afios de edad, la mayor parte de los nirios se

encuentran en estadio Il en la prueba de Dicotomia tanto en instituciones

de zona urbana como rural,

Lo mismo sucede para las pruebas de Seriacidén de Reglitas y Conserva-
cién de Cantidades JDiscretias donde el mayor purcentaje de alumnos se ubilca

en estadios iniciales de desarrollo, tanto en instituciones de zona urbana

como rural, Cabe destacar que col respecto a conductas operatorias (esta—-
dio III), ninguno de los gTrupos de edad llega a obtener puncentajes superio-

res al 50% en respuesias que denotien 0pemtor1edad, ni en lnstltuClOnES de

z0ona urbana ni en zona rural.

La evaluacidn realizadz por nivel de edad en zona urbana ¥y rural demues-
tra que los niflos se ublcan en estadios de desarrollo muy iniciales respec-
to de .L&S nociones evaluadas. Lgto es lmportante que el educador lo tome

en cuenta para a.si programar y realizar las sltuacmnes de aprendlzage que

respondan a los ilntereses Y capaclaades de los aluwnnos.

El conocimiento de la evolucién me-ntal de los ninhos pre-escolares es

laportante pa.ra el a.prenalza,]e de nociones matemdticas vésicas, ya que pexr-

uite evidenciar que los nifios que se encueniran en n:weles iniciales de de-

sarrollo necesitan de actividazaes escolares que refuercen y permitan la

ik ke B e N

construccidn de esquemas mentales bisicos para lograr un adecuado aprendi-

ale,

i ",“ L R Ell.l_-u.

Algunos de los esquemas Utiles para los ninos con esog niveles de desa-

rrollo (estadios I y II), pueden ser: el de correspondégncia término a tér-

SRR R




minoj oxrdenar segin un criterio; ordenar mis de cuatro elementos, ordenar
gegin semejangas o diferenciag; esguemas de conteo y otros lmportanteﬁ pa=-

ra el aprendizaje de nociones matematicas elementales.

Para aquellos sugetos que muestran'conductas operatorias (estadio III)
ge organizan Jjuegos que fortajezcan los esquemag ya adqulrldos y gue por
gsu nivel de complejidad lleven a los nifios a buscar un mayor razonamiento

y lograr un adecuzdo ianejo de los contenidos.

De esta manera se favorece también el proceso de generalizacién medlian=-
te el cual el nifio se enfrenta a manejar nociones ya adgquiridas en contex- '
tos diferentes, lo que le permite reconstruirlas y ser capaz ag{ de aplicar
los PTagzonamientos a oTros contenidoé y situaciones de:aprendizaje.

bs por ello gue se considera Util que el educador cuente con instrumen-
tos que le permltan conocer el nivel estructural de sus alumnos & fln de

adecuar su labor en el aulae

e Para el tranaJo de campo que reallzaron los educadores se evalud a
un grupo de nifios con pruebas piagetianas (p sre-test y pcstest) y se pusie-
ron en préctlca actividades de aprendizaje operatorlo con juesgcs didécticos
con contenidos mateméticose ista evaluacxén (cuaaro h) indica un aymento
en el porcentaje de nanS que se ublcan en estadio III al finalizar la ex~
periencia con respecto a cada una de las pruebas a medida que auﬂenta.el

nivel ce edad de los niros.

No-obstante; cebido a ia ausencia de grupos de control no puede afirmar-
Be que dlcha evolucidn se aeba exclusivamente al sometimiento de estos alum-
nos a sesiones de aprendizaje operatcrio, pero es una posibilidad que tam-
poco puede descartarse. Asi, es probable que la evolucidn esté dada tanto
por factores madura01onales COomo por el hecho de ofrecer a los nifios situa-
ciones de aprendizaje diferentes a las nabltuales, donde tienen la pOSlblll-

dad de expresar su creativicad y modo de pensar, se estinulan conductas au-



ténomas, se hace uso del erroxr como medio de aprendizaje, todo lo cual favo~-

e no s6lo el desarrollo intelectual sino también aspectos 3001o—afect1vos,

rec
citivo va paralelo a la evolucidn moral’y afecti-

ya queé el desarrollo COgnos

va dgl estudiante. i | | * e | |

El escolar costarricense tiene un potencial mental que puede ser estimu-

lado répldamente si se le permite aprender en interaccidn activa con un me-

dio ffsico y social tal ccmo lo permlte el aprendizaje operatﬂrlo.

Como se ha visto en estudios previocs (lMéndez y Pereira,'1985),-este tipo

P de aprendlzaae iavorece el desarrollo socizl de los ninos, pues durante los

juegos surgen una gren variedad ce 1ntercamblo de opiniores, puntos de vista

y toma de decisiones.
que los alumnos rueden manifestar su iniciativa definiendo por

hay tamblen un estimu-

Dada la espontaneldad que caracteriza las actividades

eallzadas en
s{ mismos nuevas formes de llevar a cabo los juegos,

1o a su autonomfa y creatividad.

5, Es necesario gque el educador transfiera la interrelacién entre evo-

lucidn mental y acciones educativas propuesias al alumno, al resto de sus

actividades docentes. Se evitarian as{, errores como proponerle al nifo

olares que nc comprende o cualquier actividad. pecagdgica que
Este es uno de los agpectos

contenides esc
esté en dlsonan01a con su desarrocllo mental.,

e dnallza en las sesiones de trabaJo con los eaucadores que asisten al

6. Fue posible 1levar a la préctlca una serie de Jjuegos dldéctlcos,pre- .
1985), ios que favorecen la evoluc16n

vianente evaluados (iiéndez y Pereira,
turas mentales mds evolucionadas 2a la vez que eaerﬂ

de los nifios hac::Lm estruc

citan esquemas de accion correspondientes a,noclonea matemdticas bdsicas.

e toma en cuenta al or-

La heterogeneidad del desarrollo de los ninos s

ganizar los Jjuegos matemétlcos, ya que no son todos del mismo nivel de com=-

plejidad (v_er anexo 1)

o e e e Ty *-_.m-.-ﬂ-lo-ﬂ- "I""ﬂ e @ T e . o S ] :h'f'.lu e
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7. Las actividades que durante el curso se realizaron con los educado~
‘res, brindaron la oportunidad de que éstos expresaran sus opinlones, difi-

cult'ad_es Y satisfacciones de su labor educativa,

E1l hecho de poder compartir sus experiencias e ideas, es de sumo prove-=
:cho para el educador ya que muchas veces necesita que le hagan ver la impor-'
tancia de su labor educativa y el reconocerlo les permite 2 su vez elevar
los niveles de autoestima, ello es importante, ya que un maestro conﬂcs.en-
 te de su labor y satisfecho de su profesién tiene mds posibilidades de de-
f sempefiarse en forma adecuada y proveer al alumno de actividades _que real-

zente promuevan un desarrollo integral.

8. Los resultados que se han obtenido mediante este curso de extensién
as{ como la interpretacién de datos sobre el nivel estructural de los ninos,

tiene implicaciones peaagdgicas que es recomendable tomar en consideracidn.

De igual manera, resaltan la necesidad ue ahondar ain mds en cada uno
de los juegos propuestos para que éstos promuevan con mayor fortaleza el

aprendizaje de nociones matemdticas elementales en ninos que cursan la

educacidn pre-escolarg aprovechando desde temprana edad las potenc_ialidades
del nifio. '




Ll B e o

BIBLIOGRAFIA CONSULTADA

1. Méndez,Z y Pereira,Z., "Estudios psicogenéticos sobre el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la matemdtica" Fasciculo 1.

I.I.M;E.C./H;E.P., Publicaciones Universidad de Costa Rica,1985

2 . LMéndeZ,Z y Pereira,Z, "El aprendizaje de la aritmética_elemental

por medio de juegos". IelelleEeCey Universidad de Costa Rica.

Mimeografiado. 19 pgs. 1985.

3e Méndez,Z y Yereira,z., "Aprendizaje opera.tolrio de 1a. mztemdtica ele-
mental". Revista Educacién. Editorial Universidad de Costa Rica,

Vol. 8, N2 1 y 2, 198L.

L, Pereira,Z. "Nociones bdsicas de la teorfa psicogenética.” I.I.M.E.C./

U.C.Re IMimeograriado. 1986.

L. Pereira,Z. "Bl concepto de autonomia: un enfoque piagetiano”.

IoI.MeEeCo/U.CeRs Hniversidza de Costa Rica. Mimeografiado, 1966.

b e e B h i R g b o b et e U i e e i it e e . e B = Y DM A S L PO e e St ool R 7 B S S b

ot oo T e e B e R b e b Rk ot I Bl i i b RS e D ST

5. Siegel,®. "Estadfstica no paramétrica" , Editorial Trillas,JMéxiCO
1976. c

6. Unfried,J. "Una estructuracidn de clase en educacidén pre-escolar
para nifios de 2 a 642 afios basada en la autonomfa"., Tesis de

' Licenciatura,'Universidad'de CostauRica, 1986



: "“":“‘ﬂ"m' . — O e At R L DR T T - o i et A e e R T -
: *ﬁ-ﬂ*‘p-mmﬂﬂﬂuhmﬁ_ihm e M e S AR P R e o S i ] g 1 e e S e i o R R T LT, ey e et T T T T — T T T T T T

UNIVERSIDAD DE COSTA RICA ' MINISTERIO DE EDUCACION PUBLICA
PACULTAD TE EDUCAGION : DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION
INSTITUTO DE INVESTIGACION . | EDUCACIONAL

PARA EL MEJORAMIENTO D& LA
EDUCACION COSTARRICENSE
 (I.I.ME.Ce)
1
 FROGRAlMA DE INVESTIGACION kN EPISTEMOLOGIA
 GENETICA Y EDUCACION
EL APRENDIZAJE DE L4 ARITMETICA ELEMENTAL
- 'POR MEDIO DE JUEGOS
DRA. ZAYRA MENDEZ BARRANTES
LICDA; ZULAY PEREIRA PEREZ

1985




IR BE QESERYVACION

;lﬂéb;é'JE] nifio:

i Tl T A o el W B g eV, T WA

bR
FH;%E

DE 5 A 10 ELENENTOS. -

DE 10 0 HAS ELEHLUTOS —- - -

PARA IGUALAR CANTIIADES

40 PARA DISHIHUIR CAKTIDADES

o o iy ¢l . T

{EL CONCEPTO JE PAR o e ..- }

04) PARA ESTABLECER RELACION ENTRE UM
80 VALOR:

PARA 2 UNIDADES _ | -

TAES IF

-

PARA MAS DL 2 UNIDADES - |

R i e I S

DAD PARA REALIZAR ACCIONES ADITIVAS (SUMAS Y RESTAS)
®x 045 -

DE 5 A 10

e, i | g

e T e o R ity |, g el S A, B vy

BNOC EN QUE.DIRECCION DEBE. MOVERSE PARA AVAMZAR .

e
EKOE EN QUE DIRECCION DEBE MOVERSE PARA RETROCEDER

T
HACER CORRESPONDENCIA ENTRE CAHTIDADES CON HUFEROS Y -
JAES CON PUNTOS _ |

!

R T Y T R T AR I R I R e ST o S T e

N e e e M g SR e e T e T R e e

Institucién: R S
PFGfESQr: s 5 2. e = E';
g S
TESE AR
]___;-?_-_I[_g'-_-_f*_
0 A5 ELEFENTOS - ;

b

& -..-'\-I-_E-.

. s . o

Edad:

Fecha: _

..r"--n__-._n--.---»-_--..._._-_-.-.—-_----r-.-lulﬂ—---ll---l...--—--ﬁﬂﬂ_*--ﬂﬂ-—----ﬂﬂ-ﬂi

o w e ae

v o oo

e e o ke




IR 0MJE ESTAN LAS TARJETAS CON LAS
R P2RE )i .

 CIPRTIR HATERIAL

'll_ﬂ—h--ﬂibl-:-m_ e ¥ e e R T N S — =
171 .m -

.:‘,
I

BL SSTERIAL POR PARTE JEL HInO

§

SIESPIERTAN EL INTERES JEL 10

£ 90 SO% DL AGRADO DEL NIkD

LTl ssbasatani s sinas e bt SR e soies e wee

- = w N B A "y R : e

IS COGNOSCITIVOS PROVOCAD0S POR LOS NIi0S *

155 COGNOSCITIVOS PROVOCAIOS POR EL EDUCAIOR

WWMW

S ADICIONALES:




TR —

EL AFRENDIZAJE DE LA ARITMETICA ELEMENTAL
POk MEDIO DE JUEGOS

En el presente fasciculo se ofrece al mazstro la descripcidn de
una serie de Jjuegos por medio de los cuales puede abordar- la enseﬁania
de las nociones aritméticas del primer-aﬁo escolar, Las inspiracién pa-
ra crear estos juegos proviene de los estudios sobre el desarrollo mental
del nifio realizados por el conocido psicélogo suizo Jean Piaget gquien nos
dice que el aprendizaje es el fruto de una construccidn mehtal lograda ne-
diante una interaccién activa del nifio con su medio. Recientemente ha ha-
bido una serie de autores que, basados en los principios de la evolucidn

‘mental del nifio tal como Piaget la ha descrito, han buscado diversas for-

mas de aplicarlos a la pedagogfa: Entre estos se puede citar a la Dra.

Constance Kamii, (1982) creadora de varios de los Juegos gque se explica-
rén a continuacién.'}hlgunas de las actividades propuestas han sido ideé—“
das por un grupo de psicdlogos costarricenses.deéeosos de llevar al alum-
hno de nuestro pals los beneficios de un aprendizaje constructivo de la ma.=-

temétlca (Méndez, Carazo y Pereira, 1983).,

Los juegos que se proponen, buscan provocar la actividad mental

que subymce a la construccién del conocimiento léglco-matemétlco, esen=

L]
- . !
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cial en el aprendlzage-de la matemdtica. La Dra. Androula Henriques, 1n-

Al T,
w
e

'vestigadora de la Universidad de Ginebra y que también ha contribuido re-

cientemente al aprendizaje piagetiano de la matemdtica, describe con gran

claridad esa actividad_mental. 1a autofa (Henriques 1983) nos dice:

_-l- g =

w]a seleccién de hechos pertinentes, o mds bien de hechos juzga-
dos pertinéntes por el sujeto es uno de los constituyentes de la acfivi-
dad mental, Otro, no menos importante, es la puesta en relacidén entre

~ los hechos o datos seleccionados... Luego, un tercer cOnstituyente'de'la
accidn mental consiste en proceder a realizar coordinaciones entre lag
relaoidnes efeotuadas previamente. El cuarto constituyente de la accidn
mental es hacer inferencias, las que se transforman en con001mientos co=
munlcables al ser verballzadas por el sujetc",

Los juegos que se descrlben a continuacién tienden a incitar esos
dlversos aspectos de la act1v1aud mental, La con81gna u orden que la ma=-
estra da a los ninos sobre el material a utilizar desencadena la activi-

dad de seleccién de hechos pertinentes; asf en algunos juegos de conteo




el alumno ha de estérlafento a la cara superior del dado que le dird cudntos

pasos5puede avanzar, por ejemplo, en el Juego del Grillo, El tipo de selec=

cién que el nifio realice da una informacién valiosa al maestro sobre el gra-

do de desarrollo del nifio; con'respecto a la actividad anterior algunos ni-

rios reconocen de inmediato las cantidades senaladas por las caras del dadoj

otros deben contar punto por punto e inclusive asi se equivocan,
El segundo- tipo de accidn mental consistente en poner en relacidn

los hechos o datos seleccionados, se observa en el Juego del Grillo; cuando
el nino ha de relacionax'la'canfidad que le indice el dado con el numerQ de
_pasos que ha de avanzar hacla la metaﬂ-la tercera forma de actividad mental'
o las coordinaciones entre las relaclongs ya efectuadas también tiene lugar
en el men01onado juego ya que los nifiocs han de coordinar, por ejemplo, las
_posiciones de unos y otros en el tablero; finalmente los nifios han de rea-—
~lizar una serie de inferencias a partir de las pbsiciones que ocupan los di-
ferentes Jug radoreg por medio de las cuales saben cuidl nifio va ganandog cu51

va perdiendo y cufles, estdn empatados, en caso de que ocupen una misma po-

sicibén, El maestro debe incitar al nifio a verbalizar sus inferenclas a tra-

vés de
tre los mismos niiios,

Se pueden clasificar los juegos que se proponen en tres grupos, de
Esto no signi-

didlogo que suscita y Que tiene lugar entre €1 y los alumnos 0 en-

acuerdo con la actividad mental predominante en los mismOS.

fica gue en algunos casos, un mismo juego puede ser clasificado en mds de

[

una categoria,

-~ Juegos que incltan a contar

- *Juegos que incitan a comparar cantidades (discretas o continuas)_

Juegos que incitan a realizar operaciones mentales de suma y resta.

las

A continuacidn se describen los juegos relativos a cada una de 1
En cada juego se comentan los objetivos, los materia- |

categorias anteriores,
leg, la técnica empleada y Se hacen algunas sugeren01as del diflogo que

“-maestro,puede susclitar pala favorecer la expresidén verbal del pansamlento

el

de los nlnos.

‘niflos a la vez,
Después de emplear los Jjuegos por dos o tres semanas Se€ puede empe-~

X
&
£
-
5

zar a pedir a los nifios representaciones gréficas de las cantidades involu= |
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Los Juegos son golectlvos, pudlendo partlclpar en el2os 4 o 5
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oradas. Inicialmente se aceptardn representaciones mds o menos concrétas y
ﬁmﬂdualmente se sugerird el empleo de los signos matemdticos convenclqnales.
o5 importante que el nino capte que los signos tienen un importante valor

de comunicacidn, es decir que transmite mensajes claros cuando estdn bien

.mpleados. Para ello, las representaciones hechas por los nifios deben ser
con frecuencia interpretados por otros alumnos Quiénes deberdn decir en voz
‘alta lo gue su compafiero quizo comunicar, Sc pucde plantear esto a modo de

un juego complementario en gue otro nifio que no ha participado en la activi-

dad puede acercarse para "leer" gsus representaciaones,:

e

R SN IR L F S PR

A~ Juegos que favorecen el conteo éﬁ
I

' - i

1e= Relleno de cartones g;

] % ' i A % |
o= Jucgo del grillo .%w

3e= Ordenando cantidades discretas _Eﬂ
| i

5.8

o=~ Memorilia con puntos

llu.I

&Hﬂnﬁ.‘dﬂﬁm Wth i Pl e
Crem UL ek { A - e Ll g 5 T

Be= Juegos que estimulan la comparacidn entre cantidzades |
- discretas o continuas m%@

' ' ti]

- ~ 3

1= Memoria con figura I

= Haclendo pareja
Je= Batalla
o~ Adivinando nimeros
.~ Juego de doble unidad
o Juego'de torres ' ey

{e= Memoria con puntos (ya descrito en el punto A)

C.- Juegos que estimulan el nifio a realizar operaciones

mentzles de suma v resta(suponen una actividad complementaria
de comparacidén de actividades)

1o~ Earmando.el 5 y'el”TO‘““ = E

.~ Ganando o perdiendo fichas
3= Pescando
- Batalla con cperaciones

5o~ Composicidén de operaciones

5 - -.- ]
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A,~ JUSGOS UE FAVORECEN EL CONTEO . °

:"1.-* Rcllenc de cartones

Objctivo:

‘ .

- Promover en el nifio la accidn de contar y el empleo del esquema de

. Materiales:

_ 1 cartén para cada nifio, de 18cm x 18.5 cm con cuadros de L4 x L cm,

- — =F

250 fichaS'po; g;ppo (50_por niﬁo).

3 ‘gallc e 2 X 2 em. de madera.

' . 1 " .
= 3 5 - L w W 4 .

Ef!@bnica; (se jueza con 4L o 5 nifios a la vez) _

1 Entregar a cada nifio un cartén y una bolsa con 50 fichas, E1 dado
éle coloca”enfel centro de la mesa.. . '

i Los nifios tirardn el dédd_por turno y pondrén en su cartén tantas
jlichas como indique el dado en su cara superior,

:w El juego finalizard cuando unc de los nifos llene completamente su

Il e

Una vez finalizado el juego, la maestra se acercard al grupo de ni-

ps para promover una reflexidn acerca de lo realizado, interrogando a los

'i“Tis sobre:

: - la cantidad de fichas que colocd

- 'le cuadros que le falté llenar,

- comparar la cantidad colocada por ellos y la de'cadaquno de sus

COmpPaneros.,
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correspondencia término a término entre fichas y espacios del cartén,




Lo Juego del Grlli e R o gt _-" ' '-;h_;f
ObJetlvoa % e

Incitar al nifio a contar y a orientarse espacialmente en dos direc-

ciones contrarlas.

Material:
! 1_ $ablerO gel grille por Erupo
1‘7fiché de madera de diferente color para cada.niﬁolr

1 dado

(se coloca el tablerc del grillo en el ceniro de un grupo formado 1
por cinco nifios) 17707 it paeoss 3

Cada nlno toma una ficha y 1a coloca en el espac1o:ie sallda donde
estd la figura del grillos por turnos tiran el dado y avanzan tantos espa-—

cios como éste indique. Si la fichaﬁllega hasta la casa del grillo ahf fi- -

naliza el juego.

Lsta primera parte tiene como objetivo familiarizar al nino con el

juego; debe ser jugado de esta forma hasta que los nifios dominen la técni-

Cde

Otra manera de realizar este juégo, es introduciéndole otras reglas,
as! por ejemplo, cada nifio avanzard tantos espacios como indidﬁe el dados
pero si la ficha llega hasta un espacio rojo,el jugador avanZaré un espacio
. mds; Si-llé”” al azul tendrd que retroceder un ﬂSpdClO. El juego finaliza
 .cuando uno de los nifios 1ogra llegar alhongé.h” I

Iotlvar a los nirics par% que analicen los resultados obtenidos en

Juego, por medio de un dlélogo, que se suscita alrededor de interrogan-

-

—_

e CO@NO,
~ ¢, Cufntos espacios faltaron a los perdedores para llegar al final?-

- . Apartc del ﬂanﬂdor, ¢qulen quedd més cerca delihonﬂo y qulen
. més lejos? - -

El juego puede repetlrse tantas veces como los nifios del STUpPO 30

__._5___ » FR |




3,- Ordenando Cantidades Discretas

Objetivo:;
'P—" J_ L] B L] l‘ - - dﬂf L t i
mstimular a los nifios a realizar la correspondencla entre dlgltos

y cantidades representadas con puntos.

Materials

1 rectdngulo de cartdn de 38 x 5 cm con 10 ciroulos de 3 cm de dié-f

metro; en cada circulo se representa con puntos una cantidad que
ogscila entre 1T ¥ 10 | |

,plrlnola o 1 dado con numeros de 1 a 10

plzto con 325 fichas
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Técnica: _

Se entrega-a cada nino un recténgulo.dé cartén. Pcr turnos dan vuel-
ta a la pirinola:s colocando sobre el respectivo cfrculo del rectdngulo de
cartdén la cantidad de fichas que seﬁale.la pirinola, ' '

Ganz el nino que complete la serie.

®n el transcurso del Ju“WO ¢l maestrc puede suscitar 15 discusidn
entre los nifios de modo gue exfresen su opinidn sobre la actua01on de sus
compafieross por ejemplo que decidan si la colocac16n y la C&ntldad de fichas
escogidas_es correcta o no, Al final:zar se pueden hacer comentarlos sobre

la cantidad de fichas que se deberéh colocar en los eSPaclos que han queda—-

‘do sin rellenar,

.

e~ Memoria con puntos _ .o
Objetivos:
—;F avorecer la capacidad de aten016n y concentrzcién en el nifio,
~ Introducir al nifio en el concepto de igualdad con cantidades dis-
cretas'y,_

~ Favorecer la comparacidén de cantidades,

Materials _ |
20 tarjetas de 6 x 9 cm con puntos de 1 a 10, en color rojo

'20  tarjetas de 6 x 9 cm com puntos de 1 a2 10, en color azul

Técnicas

Se colocan al z2zar las LO tarjetas con la cara superior escondida
socbre la mesa; por turno cada nifo levantard 2 tarjetas sucesivémente.Si
ambas poseen la misma cantidad de puntos; pasardn a ser propiedéd_del ni-

No pero sf las cantidades son diferentes,_tendré que colocarlas nuevamen-

te hacia abajo. =EBn esta modzalidad del juego no se considera el color de
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 Cuando todas las tarjetas han sido tomadas finaliéa-el juego, los

-jugaddres cuentan la cantidad de parejas que tlenen, definiendo asi gl-ga—
nador., _1'  = I

Al termlnar el Juego cl maestro puede plantear a los ninos preguné
tas relatlvas as _

s cantidad‘de pare jas que'tiene

- cantidad de tarjetas que tlene

. - ;cudl es la tarjeta con mis puntos?
- ocuél cs la tarjeta con menos puntos?

- .quiénes tlencn igual oantlaaa de tarjetas?

Una variccidn de este juego, puede reallzarse pldlendole a1 nifio
forma r parejas en que haya identidad no solo en 1“ cantidad sino también en

el color de los puntos, por ejemplos si salen 2 tarjetas con I, puntos pero

de diferente color no se aceptan, mientras que <i toma 2 tarjetas con L pun-

tos azules o 2 con L puntos rojos, etc; si se puede formar la pareja y pa-

sar a scr propiedad del jugador.

- DISCRETAS O CONTINUAS

| gl

B.~ JU2GOS QUE BSTIMULAN LA COmrARACION Dk CANTIDAD

L]

§ jhumorlﬁ con flg res

ObjethOSa

- Proporer al nifioc una aCthldud que requlera atencidn y concentra-
cién
-fEstlmular 1a memoria visual

- Fhvo ccer diversas actividades de comparacidn de cantidades

— Cantidades constitufdas por tarjetas individuales

- antldgdes constitufdas por parejas




Material:

' 36-tafjetas de 6 x 9 cm; con figuras de animales (6 de cada animal)

Técnicas _ _ |
Sobre la mesa se distribuyen al azar las 36 tarjetas con la figura 1
hacia abajo, por turno cada nifio levantaré dos'tarjetas mostrdndolas a sus
 compafleros: si ambas tienen la misma figura pasardn a aer*propiedad.del ni- f
fio; 81 son difercntes tendrd que colocarlag.nuevamente hacia;abajo. : | | f
Finzliza el juego, cuando todas las tarjetas hayan sido tomadas,
los jugadores cuentan las parejas que tiencn y definen cudl es cl ganador,

Debe favorecersc el andlisis mediante preguntas como;

~ ;cuantas tarjetas tiene una pareja? : S 1
- scuél nifio tiene mds tarjetas? _ | 1

- s;cudl niho tiene mds parejas?

= seudntas tarjetas le guedan,; si quitamos la mitad de las que tiene?

-~ Cada nifio indicard la cantidad de tarjetas y de parejas que tilene

Yok i

L
: L
L

- ‘ - . ' . - | - | I | ”
2.= Haciendo parcjas e - | | i

Objetivos:
- sjercitar la comparzcidn de cantidades sobre todo de igualdades
- Favorecer nociones de adiccidn y sustraccidn

-,

‘Material:
20 tarjetas de 6 x 9 cmy, con puntos de .1 a 105..en color rojo

20 tarjetas de 6_x'9 cm, con puntos de 1 2 10, en color azul '
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Técnica:
Nifios en grupos de cinco. Sobre la mesa te colocan dos columnas de
20 tarjetas con los puntos hacia abajo_y ordenadas de modo que cada 3 S L

tarjetas se forme una parcja. Por turno, cada nifio toma dos tarjetas, una

 de Cada'columna; Las observa y nuestra al resto de compalieros: si las tar-
Jetas contiencn igual cantidad de punteos, €l nifio formard una pareja y se

la dejard; en caso contrario, decberd comparar ambas cantidades y eXpresar

"‘ -




L f
por qué€ no son iguales; ocasionalmente se le pedird que exprese la cantidad
de puntos que tendria que eliminarse de una tarjeta para igualar las cantle
dades; o los puntos gue necesita una tarjeta para igualar a la otra. Las
tarjetas desiguales las colocurd en un recipiente,
Finaliza el ejercicio, cuando se han agotado las tarjetas de las dos
columnas, paséndose luego a que cada nifio cuente las parejas de tarjetas que
han ganadoy, y gue comparen las cantidades para definir al ganador,
3=~ Batalla
Objetivos
~ Realizar comparaciones de cantidades discretas comprendidas en-.
adre 1 ¥ -k o o | i |
Materials. f
- 20 tarjetas de 6 x 9 cmy; con puntos de 1 a 10, en color rojo i
-~ 20 tarjetas de 6 x 9 cm, con puntos de 1 a 10, en color azul j
Técnica: | | | o - | | | I-E
| . . - | -
Nifios en grupos de dos. Sobre la mesa se colocan dos-columnas de tar- | o
i (S0
. . , | | 3 i
jetag con los puntos hacia abajo,. = s | - _ E .
Cada nifio toma una tarjeta de su respectiva columna y ccmp-2 con el ¥
compafiero el nimera de puntos que. posee. El nifio que obtenga el numerc ma=- ﬁ
~yor de puntos gana las dos tarjetas. ITE
Bn caso de puntuaciones iguales cada nifio se dejard una tarjeta. |
s s S : R ‘ ~ : i
Bste ejercicio puede repetirse varias veces, segin el interés mostra- |
do por los nifios,. ' ]
l:
|
. _
= | -
L Adivinando niUmeros 'Téég
_ _ _ |
Objetivos: . ot | | e s 5
| | ildaf*

- Agilizar Ia comparacidn de cantidades

5
g
0]

~ Favorecer la construccidén mental de la serie numérica

— - - P e e AT (I Rk m ey e e Ty s
e . e e ‘apt
ool il - T drim . g = mmLiiT -




gy 0 P

Materials

20 tarjetas de 4 x 5 cm, con nimeros de 1 a 10

T&cnicas:
Ninos en grupos de cinco, Sobre la mesa se colocan las tarjetas,
Uno de los niflos escoge una tarjeta con un nimero, los demds deben adivinar

cudl fue el nimero escogido, Cada nifio por turno dird un ntmero y el que

posec la tarjeta expresard si el nimerc escondido es mayor o menor que el
que se dijo; ganard el juego el nifio que logre adivinar mayor cantidad de
~ nimeros., . '

pl ganador serd el encargado de dif*“lr el prOleO juegoq

Bl juego se puede repetir tantas veces como los nifios lo deseen,

Pueden reazlizarse lodifilcaclones del Jjuego, aumentandose las canti-

dades que requlere adivinar (en este caso se aumentard la Caﬂtlﬂdd de tarje-

tas con numaros);

5~ Juego de doble unidad

Objetivos:
-~ Comparar cantidades constituidas por unidades simples., -
-~ Comparar cantidades constituidas por unidades dobles,

- Comparar unidades simples y dobles.,

x

laterigl;
1 cubo de 2 x 2 em con 3 caras de color azul y 3 de color rdJo. Se
‘empleard a modo de "dado', |
10 tarjetas cuadradas de cartdn de 5 x 5 cm de color rojo con 1 figura
10 tarjetas de cartdén; rectangulares de 5 x 10 cm de color azul di-

vididas en dos partes iguales cada una con una figura,

Técnica;
Nifios colocados en g“upos de cinco, por turno cada uno tlraré del
it
dado“ y ganard una tﬂrget “roja o azul, segun 1na1que la cara superior del

mlﬁmo,
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in caso de que Sse agote ripldamente un determinado tipo de tarjetass

el nifio puede tener la opcién de volver a tirar el "dado®, con el fin de ver
si- obtlencn ¢l color de la taIJGtm que aun queds . Si no tiene "suerte" es-

ta segunda VeZs deberd dar el turno al compafieroe

r

Después de conclulr.el juegoy se le pide 2 los nlnos que represen=

ten en el papel: - _
‘a) el total de tarjetas ganades.
b) cantidad de figuras que tienen.

discusién en el grupo, sobre las represen-
n la cantidaed de tarjetas

A continuacidn motivar la
sciones realizadas y pedir gque en conjunto comente

pequefias que posee cada unc, asf como las grandes.

6,- Juego de torres
Objetifoa;

- Comparar unidades de dlferente tamano.

— FPFavoreccer aecliones de clu31f10301on.

- Tgtimular la creatividad del grupo de nifios por medio de una ac-=
tividad de construccién libre. e

- Realizar actividades de contco,

Materlal G0 _ |
32 cubos de 2 x 2 x 2 cm (16 de color blanco ¥ 16 de color negro)e
Utilizados como unldﬁdug simples,

32 para ltlupfpedos de
rojo). Utilizados como unidades gobles.

32 paralclepipedos de 2 X 2 X 6 cm (16 de color amarillo ¥ 16 azu-
les), Utilizados como unidades trlples.

L -l

g% &2y L on (16 de color verde y 16 de color




Tdcnica N2 1:

Material en el centro de las mesas, _
Ofrecerles a los ninos lia oportunidad de realizar cons trucciones Jli-
bres, ya sea en forma_individﬁal 0 coleqﬁiva. Luego de qus el grupo ha con-
clufdo la construccidn, se promueve la discusidén zacerca des
' - ;qué es lo que han,h&cHS?
- 4Cémo lo han hecho?

* - s i P
- ;ué otras cosas creen gue se pueden construlr:

' | 4 z el p ; .
Se sugiere quec el maestro registre alguncs de los disenos mas Origl

nales realizados por los nihnos.

Técnica N2 2:
' 'Solicitar 2 los nifios que ordenen el material reuniendo los tucos
que se parucen en algo,

Cuzndo lo han clasificado se le plde que exPregLn el crlterlo utili-
zado en la clasificacidn.
Técnice N9h3;

Pedir a 1os ninos que usando las diferentes formas del material
(unoa usarﬁn unidades 51mples, otros dobles y otros tTlplLS) hagan torres
de una altura determinzda, por el maestro., Luego de que han concluido S€
les puede instar a contar la caniidad de piezas utilizadas para construir
las torrcs.

. Promover la discusidn acecrca de la diferencia de cantidad utilizaﬁa

para cada torre

Técnica N2 43 |
También que formen torres con igual cantidad de bloques pero par =
tlendo de base de diferente altura de manera que alguna torre sobresalga.
Pedir explicaciones acerca de lo rcalizado, Dada la varledad del
materialy ¥ el'interés que despierta en los ninos, se puede aprovechar pa~-
ra actividades de conteo; - 2e suglerc hacer uso de un sélo tipo de unldad

ya sea simples, dobles o triples, para estas actividades,
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Técnica N2 5:
Bl grupo formard conjuntos igualandc la cantidad indicada en forma
figuras hechasi

verbal por el .experimeintador o por un dado, O por medlo de
: !

con fichas.
Promover la comparacidén de conjuntos, buscaer igualdades, conjuntos

mayores, conjuntos menores, diferencias entre uno y otro,-etc..

C,~ JUEGOS QUE ESTIMULAN AL NIKO A REALIZAR

wi

OPERACIONES MENTALES DE SUMA Y HESTA . =

1e~ Formando el 5 y el 10

Objetivos; :
-~ Kjercitar nociones de adicidn y sustrwcc1on.

Favorecer la rcpresentQ016n de acciones de udlClén y sustra0016n.

Materials |
Tarjetas de 6 x 9 cm con numeros del 1 al L4 (para formar el 5 se em-

plean 8 tarjectas con Cmdd uno &e'pstos ndmeros ) .

Tarjetas de 6 x 9 cm con nidmeros del 1 al 9 (para formar el 10 se

emplean 8 tarjetas con cada unc de estos ndmeros) .

T€cnica;

A~ Formando el 53
Sobre 1la mesa se colocan las tarjetcs mezcladas, con los nimeros ha-

cia arrlbm. oe le plde a los nifios que tomen las tarjctas nece sarias de ma-

nera gue al sumar las cantidades escogldas, ¢l total sea 5.

: 5 Bps "
Luego de que lGS nlnus han formado el némero indicado, sc les hace
rantes del grupo han logrado

observar las diV”‘EﬂS'ﬂdﬂurQﬁﬁcn que los 1ntcg:

llegar al mlﬂmo tctul (5)

B— Formando 91{103

s8lo que utilizan-

Se emples la misma técnica que para formar cl 5%

do las tarjetas con nimeros del 1 al 3.

o
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- Con cualquiera de las dos técnicas se puede pedir a los nifios que
representen grdficamente las diversas combinaciones utilizadas para formar

las cantidades solicitadas,

C- Variacidn de las técnicas A y B:
ce repartcn las tarjetas entre los nifios en forma equitativa. Uno

de los nifios, nombrado l1lfder, levanta una de sus tarjetas y mostrdndola a

sus companeros les pide que le entreguen otra u otras que al sumarla con la

de €1, dé el resultado deseado (puud“.aer 5y 10 8 cuzlquier otra eantidad

entre O ¥ 10,

Ganard cl nifio que logre deshaccrse mds rdpidzmente de todas Sus

tarjetas,

2.';' Gan PdO 0 perdicndo

Objetivos;
- Favorecer acciones de adicién y sustraccién,

= Permitir la comparacidén de cantidades.’

Material: e s
1 dado con 3 caras azules y 3 rojas.
1.dado con puntos del 1 al 6.

fichas de varios colores,
Técnicas

Se colocan los nifios en circulo y se pone en el centro de la mesa un
rLClplente quc contenga las fichas; se entrega a cada uno 10 fichas como ba~
S€., ' |

Bl dado de colores sefialard si gana o pierde (si es rOJo.ganara Yy
si es azul perderé) y el dado de puntos la cantidad, |

' Por turno cada nifio lanzard ambos dados y tomard del reciplente o de-
volvgré a éste la cantidad de fichas indicadas Poxr ol dqdo. Bl juego fina 11—

22, cuando Se term1nan las fichas o blcn cuando ¢l grupo lo considere ‘necesa-

- rio. Si un nifio pierde muy rdpidamentc tedas sus fichas se le pucden volvar
& daar 10,




~17-

Después dc termlnar el juego sc puede discutir sobre:
- la cantldad de fichas ganmdﬁa'y las acciones de ganar y perder.
- J".
-~ quién gand nds veces, mENosS veces, .etc.
: : -' . : r
También se puede sclicltar una representacion de la-ltima accion

realizada,

3.~ ~Pescando _ :

Qbjetivos:
- TFavorccer acciones de seriacidn ¥y clasificacidn,
— Permitir la comparacidén de cantidades.

~ Realizar operaciones de suma y resta.

N.terlal

12 PLCLS de madera“ 3 grandes en color"blanco;‘rojo;y*a:&rill&,*
' 3 medianos en los mismos colores. '
peccras “de cartdén (ldminas de cartulina de 60 x 16 cm en forma
cilfndrica). | ' '

o cafias de pescar (varillas de 36 cm con un hilo y un imén) .

Técnicas

‘Se agrupan 5 ninos alrcdedor de una nesa o'sentados enel piso en for-
me cilrcular,  En.cl centro se coloca lw-puc era dentro de la cual s€ dep051tan
todos 1loS PECGSe '

Cada nifio por turno tomard una cafia de pescar € introducird el anzue-
lo (imdn) dentro de la pecera intentando pescar; si lo logrd, 1o pescado serd
de su propiedad; asf hasta quc se torminan los PSCES

Una vez finalizado ¢l juego, 1a persona cncarsg adz debe motivar a 1los
nifios a realizar unz serie de actividades dc mbr1¢c16n clasi ficacién asi
como de formaoiéﬁ dc conjuntos y comparacidn dc cantidades.

. ~ Qul'n ticne mds pcces? | '

- i A guién lc correspondieron mds peces blancos, rojos o amarillos?
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~ Orden:r los peces en la forma que desee (por coler, tamafio, ete)
- Represcntar cn forma individual la cantidad de peces que tiene

~ Ccmentar grupzlmente las activid.des realizadas

Le= Batalla con operacicnes

Objetivos:
- Fomentar la agilidad mental c¢n operaciones de sumar y restar,

-~ Permitir la comparacidén de cantidadcs,

Material:
Tarjctas de cartén de 6 x 9 cm cn las que se 1ndican diversas cpera-
ciones de suma y resta con cantid:des de O a 16 que ¢l nino debe re-

alizar.,

Técnicas

Se distribuyen los nifios en trfos o parcjas y se les entregae deter-
minada cantidad de tarjetas, cstas s¢ colocan cn ¢l centro de la mesa con
la cara dondec estdn cscritas las operacicnes hacla abajo, Cada nino debe
tomar una tarjeta y expresar el resultado dc la operacidén gque le corrcspon-
did, el que tengza la cantidad mayor s¢ gana las tarjetas de los compafieros,
Bl juego finaliza cuando se terminen las tarjetas,

lotivar a los nifios 2 conter las tarjﬁtas que obtuvieron para ver
quién es ¢l gancdor. s
Hacer cbmparaciones entrec la cantidad de tarjetas de cada uno.

Escoger entre todas las operaciones la que dé un mayor resultado,

1a que menor rcsultado y las que den igual,

- — r =g v & - e WS, o " -

......

Be=" Composicidn de operaciones
Objetivoss : , | S

- Familiarizar a los niflos con los signos empleados en las opera-
cicncs de suma y resta con cantidades de 0 a2 20,

- IFavorccer el manejo de la asociativided en operaciones de suma .




Material: |
20 tarjetas de 6 x 9 cm con ndmercs del 1 al 10 { 2 de cada ntmero), :
5 tarjutaa de 4 ¥ 5:cm eon los S1ZNQAS: +4 =, =a( 2 de cada signo )1
: S . _ |
Técnica;
o€ colocan las tarjetas con los nimeros y los signos nccesarios en
el centro y se les pide que hagan sumas o restas cuyos rosultados oscilen
entre 0 y 20, Por turno cada uno de los nifios puede lecr las operaciones
- efectuadas por sus compaificros,
Posteriormentey se puedc pensar en coperaciones con méds de dos térmi-
nos ¢ inclusive en que se combinen operacicnes de suma y rcsta,
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