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I INFORMACION ADMINISTRATIVA DEL PROYECTO

1. TITULO DEL PROYECTO: Laboratorio de Idioma Digital como Apoyo a los Procesos de
Ensefianza y Aprendizaje del inglés en la Educacién Preescolar y | y 1l Ciclos de la
Educacion General Basica, Educacion Diversificada Académica y Educacion Técnica

2. CODIGO DEL PROYECTO: No. 724-A7-120 Fundevi 2043-00
3. VIGENCIA DEL PROYECTO: 2 de enero 2007 — marzo, 2012
4. INVESTIGADORES PARTICIPANTES (PRINCIPAL Y ASOCIADOS).

Principal: Dr. Allen Quesada
Asociados:
M.A. Patricia Barquero
M A, Roxana Chevez

Unidad Base de los investigadores: Escuela de Lenguas Modernas

Unidad Base del Proyecto: INIE

Unidad de Adscripcion: Escuela de Lenguas Modernas

Programa al que pertenece: Programa de Investigacion en Tecnologia de la
Informacién y la Comunicacién (PROINTIC)

5. NOMBRE DE INVESTIGADORES Y CARGA ACADEMICA ASIGNADA Y QUIEN
ASIGNA LA MISMA

Principal: Dr. Allen Quesada ¥z tiempo Lenguas Modernas sobrecarga
Asociados:
M.A. Patricia Barquero % tiempo INIE por un afio y sobrecarga después

M.A. Roxana Chevez % tiempo INIE por un afio y sobrecarga después
6. RESPONSABILIDADES DEL INVESTIGADOR PRINCIPAL, DR. ALLEN QUESADA P:

El investigador principal cumplio una diversidad de funciones dentro de cada una de las fases
de este proyecto de investigacion desde la Fase | hasta la culminacion del proyecto.

Se presenta un detalle de las funciones del investigador principal del proyecto Laboratorio de
Idioma Digital como Apoyo a los Procesos de Ensefianza y Aprendizaje del inglés en la
Educacion |y Il Ciclos de la Educaciéon General Basica, Educacion Diversificada Académica
y Educacién Técnica en forma muy general;

a. Organizacidn de reuniones permanentes con las investigadores asociadas y
técnicos de informatica y de disefio, y de los programadores durante toda la
produccion de la plataforma digital CyberlabKids.

b. Monitoreo de cada una de las actividades para cada una de las unidades de
CyberLabKids desde primer grado hasta sexto grado cuyos disefios se
presentaron para revision en documentos WORD y PowerPoint por parte de las
investigadoras asociadas y por los asesores o expertos internacionales




¢. Revision y aceptacion de cada una de las imagenes, audios, videos que se
encuentran en todas ias unidades de CyberLabKids de primero a sexto grado

d. Exploracidn y aprobacién de todas las actividades desde primero a sexto grado en
lenguaje FLASH presentado por los programadores

e. Produccion, disefio y creacidn de las unidades o lecciones (10 unidades o
lecciones por grado con 18 -20 aclividades cada unidad) para cuarto, quinto v
sexto grado en documentos WORD, disefio de las actividades de language study
en el software Captivate, entre ofras; bisqueda de imagenes para cada actividad
por unidad; recopilacién de los audios para cada una de las lecciones de cuario a
sexto grado: entre otras.

f.  Organizacion de las capacitaciones para los asesores del MEP y los maestros y
maestiras de inglés

g. Presentacion de avances de! proyecto a CRUSA, FUNDEV!, Facultad de Letras,
INIE, y MEP

h. Solicitud de partidas presupuestales

i. Transformacién de cada uno de los elementos que componen esta plataforma en
codigo. XML y. subirlo a la WEB

] Divulgacion de la plataforma digital a nivel institucional, a nivel del MEP, y demas
instancias gubernamentales al igual que a nivel internacional

Resumen Ejecutivo

Debido a la decisidon del Ministerio de Educacién de priorizar esfuerzos conducentes a
lograr una poblacion costarricense mayormente bilingle en lengua inglesa, se plantearon
diversas estrategias para mejorar el nivel de inglés a través de la aplicaciéon de metodologias
mas efectivas en la ensefianza de un segundo idioma y del uso de recursos de apoyo

tecnoldgico como la Internet y la utilizacidén de diferentes plataformas interactivas de idiomas.

Desde el afio 2000, la Escuela de Lenguas Modernas y el instituto de Investigacién en
Educacion (INIE) han venido trabajando en el desarrollo de una serie de iniciativas orientadas
al aprovechamiento de las nuevas tecnologias de informacidn y comunicacion, especialmente
en el campo de las tecnologias digitales como nueves ambientes de ensefianza y aprendizaje
de idiomas. Tomando en cuenta estas iniciativas como punto de partida se ha concluido gue
la creacion e implementacion de un laboratorio de idioma digital ofrecera a los estudiantes y
educadores de las escuelas publicas del pais nuevas oportunidades para ampliar y consolidar
los procesos de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en el nivel primario,

Este proyecto se concibe como una iniciativa de investigacién y desarrollo para la
creacion de un entorno digital, por medio de la Internet y de Discos Compactos (CDROM)

dirigido a los estudiantes y docentes de inglés de las instituciones de primaria.




En resumen, con la realizacién de este programa, el Ministerio de Educacion Publica, en
conjunto con el Instituto de Investigacion en Educacién (INIE) de la Universidad de Costa
Rica, logré los siguientes productos:

—Portal (website) para el desarrolio de areas tematicas y de estrategias del aprendizaje de

la lengua inglesa. hitp://cyberlab.ucr.ac.cr

—Guia didactica con los lineamientos para el uso efectivo del portal basada en los planes

y programas de estudio del MEP.

~Material "hipermedial” (audio y videos interactivos) para apoyar el aprendizaje del inglés

en forma individualizada.

-Discos Compactos (CD-ROM) con los contenidos del portal correspondientes a cada uno

_ de los niveles de ensefianza del inglés en | y I Ciclos de la Educacién General Basica.

—Partal (WPbSIfP) para el docente de inglés que propicie el mejoramiento en el dominio

lingliistico de este idioma.

La ejecucién del programa se realiza por medio de un servidor para la administracion y
distribucién de los recursos de aprendizaje en linea localizado en la Facultad de Letras y en
el Ministerio de Educacion Publica. El servidor estd bajo ia tutela de los responsables del
proyecto. El INIE y el Departamento de Lenguas Extranjeras del Ministerio de Educacién
Publica son por su parte los responsables de aportar el apoyo tecnoldgico, el tiempo
académico, la produccion y revision de los contenidos, la conduccion del proyecto, v su
promogcion.

Como parte de este programa se impartieron charlas y seminarios a maestros y maestras
de inglés en sus propios lugares de trabajo y el la UCR. Ademas, por medio de talleres en
linea y presenciales, se otorgaron a los docentes capacitacion en el area linglistica y
pedagogica. En resumen, este programa ha sido de beneficio para los estudiantes y
docentes de inglés participantes y tiene como objetive principal elevar la calidad de
ensefianza del inglés en las escuelas con el correspondiente beneficio a futuro para el

desarrollo del pais.

DESCRIPTORES: TIC (Tecnologias de Informacion y Comunicacién), Integracion de
Destrezas, Ensefianza y Aprendizaje del Inglés como Segundo Idioma, Integracién de las TIC
en Educacién, Plataforma Digital, Socializacion, Total Physical Response (TPR),
Constructivismo, Aprendizaje en base a Proyectos, Ensefianza y Aprendizaje Mixto o Bimodal
(Blended Learning)
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Il. Antecedentes

2.1. Surgimiento del Proyecto: Segun el informe de PLANACIT (Plan Nacional de

Capacitacién en Inglés Técnico), los cursos de inglés de nuestro sistema educativo no suplen
las necesidades técnicas ni los requerimientos linglisiicos aplicables al campo de accion de
los estudiantes como futuros profesionales. E! Ministerio de Educacion Publica, la
Universidad de Costa Rica, y en particular la Escuela de Lenguas Modernas, tiene el
compromiso de brindar ta mejor capacitacion a profesores y estudiantes de inglés para
enfrentar las necesidades que la sociedad costarricense actual demanda en términos del
aprendizaje de este idioma. La presente propuesta para un programa digital en el aula de
inglés permitird a los estudiantes y profesores aplicar herramientas tecnoldgicas para lograr
resultados académicos mas significativos en este campo.
Las Escuelas de Lenguas Modernas y de Formaciéon Docente de la Universidad de Costa
Rica han sido por excelencia las escuelas que han graduado a los mejores profesionales de
inglés del pais. Debido a la proliferacion de universidades privadas con programas de inglés
decortaduracion; en-los-cuales los estudiantes de ensefianza del ingles no reciben la
formacion necesaria en términos de dominio del idioma, aplicacion de metodologias
innovadoras de ensefianza y uso de herramientas muitimediales para afrontar los retos
actuales del pais, este proyecto contribuira con un proceso de ensefianza y aprendizaje mas
efectivo del inglés tomado en cuenta los recursos del Ministerio de Educacion Piblica para tal
fin.

2.2, Planteamiento del Problema: Mas concretamente, un problema que afrontan
muchos estudiantes es que sus profesores los preparan solamenie en determinados
aspectos del idioma tales como los léxicos o gramaticales, dejando de lado elementos
comunicativos y practicos del idioma. Esta practica desvirtia los objetivos de los programas
de estudios de inglés. Asi las cosas, el aprendizaje aislado de vocablos o de estructuras
gramaticales se convierte en el fin Gltimo del curriculo, dejando de lado las ofras macro-
destrezas que deben ser también, y en igual grado, desarrolladas en el aula de ingles:
escucha, habla, lectura y escritura.

Se hace asi necesario crear nuevas oportunidades para enfrentar el programa de inglés en
un nivel mas amplio. No basta un libro de texto para alcanzar competencia comunicativa en
el idioma. Tanto profesores como estudiantes se veran beneficiados con nuevos entornos
metodoldgicos desarrollados a partir de las tecnologias digitales. Con la creacién de un
laboratorio digital de idioma inglés, los participantes podran hacer uso de los distintos
recursos audiovisuales (hipermediales) para comprender y expresarse mas efectivamente en
el segundo idioma,

Este proyecte es innovador porque por primera vez existird un portal educativo cuyos
contenidos estaran basados en los objetivos, necesidades e idiosincrasia cultural
establecidos en la oferta educativa, los planes y programas de estudios (Curriculo) de inglés
del Ministerio de Educacién Publica. Es importante recalcar que este laboratorio de idioma
digital contara con herramientas para que los estudiantes y profesores puedan adquirir las
destrezas y estrategias necesarias para desenvolverse de una manera mas fluida al
interactuar con personas de habla inglesa.



2.3, Objetivos General y Especificos

Objetivo General:

Disefnar material didactico e incorporarlo en un portal (CyberLab Kids: laboratorio de idioma
inglés y discos compactos) basado en los planes v programas de estudio de ingles del
Ministerio de Educacién Publica con el cual los estudiantes v profesores de inglés de los
diferentes niveles y modalidades del sistema educativo publico mejoren sus destrezas
lingliisticas y conocimientos culturales de los paises de habla inglesa.

Objetivos Especificos

1. ldentificar los contenidos y estrategias metodolégicas de los planes y programas de estudio
de la ensefianza del inglés en la educacion preescolar, primaria y secundaria para construir
nuevas actividades de aprendizaje utifizando las tecnologias de la informacion v
comunicacion,

2. ldentificar actividades interactivas de desarrollo de habilidades linguisticas que requieren
los profesores de inglés para mejorar su dominio lingUistico en el idioma.

3. Disefiar servicios adicionales para la plataforma digital {(monitoreo, grabacién de voz,
redaccion en linea, auto-evaluacién en linea, interfaces e iconos).

4. Estimar la eficacia del portal por parte de los usuarios y expertos.
o. Elaborar Guias didacticas, textos y CD-ROM's para los usuarios del portal.

6. Fomentar el uso de las herramientas pedagogicas del portal para el aprendizaje y
ensefianza del inglés

7. Evaluar los procesos de autoaprendizaje y retroalimentacion en el idioma como resultado
del uso de un espacio digital fuera del aula.

Ill. Referente Tedrico

3.1. Marco Teérico

La integracion de educacidén y tecnologia para llegar a una audiencia a través de
grandes distancias es el distintivo del aprendizaje virtual. Esto viene a ser un medio :
estratégico para proporcionar entrenamiento, educacién y nuevos canales de comunicacion ;
para negocios, instituciones educativas, gobierno, y ofros publicos y agencias privadas.
(UNESCQ)

Una de las preguntas claves asociadas con la tecnologia educativa es si contribuye o
no al aprendizaje de los estudiantes. Se han utilizado dos enfoques principales para
investigar a los medios de comunicacién. Se analiza el medio nuevo (radio, televisién,
computadora), con un saldn tradicional. En estos estudios se compara la Educacion a :
Distancia con los métodos tradicionales utilizados en el salén de clases. Muchos estudios han




demostrado que no existe diferencia significativa en los logros alcanzados como resultado de
las comparaciones. El resultado alcanzado por los estudiantes no esta en funcion del modo
de ensefianza. Algunos estudios han encontrado rendimientos mas altos de los estudiantes
cuando se utilizaron programas interactivos de computadoras, incluyendo correo electronico,
video de un sentido o dos vias de comunicacion y muliimedia (Moore & Thompson, 1990;
Verduin & Clark, 1981).

En la actualidad se utilizan una gran variedad de medios electrénicos para enviar o
recibir los materiales de apoyo para la Educacion a Distancia. Cada institucion determina los
medios mas convenientes, dentro de los que tiene a su alcance y sus alumnos también, y con
ellos realiza las combinaciones que mejor se adapten a sus posibilidades. De acuerdo a
Egbert & Hanson-Smith (1999) los medios se pueden clasificar dentro de cuatro grandes
categorias para CALL (Computer-Assisted Language Learning ¢ aprendizaje de lenguas a
través de computadoras):

- Educacion Asistida por Computadora: (Computer-Assisted Instruction (CAl})
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- Educacién Administrada por Computadora (Computer-Managed Instruction (CMI)
- Educacion con Multimedia a través de Computadora. (Computer-Based Multimedia(CBM)

. Educacién por medio de Computadoras. (Computer-Mediated Education (CME)

El Laboratorio de Idioma Digital como apoyo a los procesos de ensefianza y
aprendizaje del ingiés en la Educacién Preescolar, 1y Il Ciclos de la Educacién General
Basica, Educacién Diversificada Académica y Educacion Técnica, estd inmerso dentro de
estas cuatro categorias para el desarrollo de las actividades que los estudiantes van a
experimentar dentro de la plataforma digital.

3.2. Supuestos Teodricos.
Es indudable que el uso de la tecnologia provee ciertos beneficios en el aprendizaje:

a. Permite a los educandos participar cooperativamente en el proceso educativo cuando ellos
decidan hacerlo. Algunos autores argumentan gue la tecnologia libera al conocimiento de su
regular contexto emocional, eliminando el miedo al ridiculo y la realidad de la discriminacion
que se experimenta comUnmente durante el aprendizaje tradicional.

b. La tecnologia controla el proceso educativo y no al maestro o instructor, facilitando a los
educandos |a toma de decisiones sobre qué y como aprender. La tecnologia permite que los
educandos sean los arquitectos de su propio plan educativo, con el apoyo de un facilitador.

c. La capacidad para individualizar en gran medida la instruccion de acuerdo con las
necesidades de cada estudiante, es considerada uno de los principales beneficios del uso de
las nuevas tecnologias. Las tecnologias, recursos multimediales, y el software interactivo
permiten individualizar la ensefianza en términos de los antecedentes educativos, de los
intereses especificos y el estilo de aprendizaje de cada persona. Los materiales educativos
pueden ser desarrollados, adaptados y complementados a las necesidades individuales de
los educandos de una manera en que no es posible con los libros de texto y cuadernos de
trabajo tradicionales.



d. La inmediata realimentacion es considerada uno de los principales beneficios de la
tecnologia en la educacion de adultos. La capacidad para recibir aj instante |la realimentacion
en la ensefianza asistida por computadora es un importante beneficio para el proceso
educativo, proveyendo de valiosa informacion al educando, incrementando su motivacion y
reforzando la retencién en las actividades de aprendizaje. (Lareau & Vockelt, 1985}

N La computadora se ha transformado en una herramienta indispensable en la
educacion, especialmente en el aprendizaje de materias como los idiomas, La computadora
presenta caracteristicas que la hacen un instrumento efectivo para la ensefianza y el
aprendizaje. Investigaciones recientes muestran como las herramientas tecnoldgicas basadas
en la computadora, como programas y software, generan verdaderos puentes cognitivos y
desarrollan en los nifios el interés por conocer. Es sorprendente observar la concentracion
‘que se produce en las salas de informatica cuando los nifios trabajan con material
multimedia, y aprenden lecciones a través de software que les muestran imagenes, acciones
de personas, didlogos, y actividades interactivas. Uno de los mayores aportes de la
computacion, en este sentido, es que los contenidos que se ensefian a través de programas
adicatives se transmiiten a los nifios a través de sentidos como la vista y la audicion. Estas
experiencias sensoriales permiten que el aprendizaje sea méas efectivo y duradero. Para que
“lacomputadora no se transforme en la tnica experiencia educativa, es necesario que el nifo
experimente el aprendizaje a través de distintas estrategias y técnicas didacticas de
ensefianza. (Hanson-Smith & Rilling, 2006)

El enfoque pedagdgico del proyecto se basa en el aprendizaje significativo, del enfoque
constructivista, el cual surge cuando el alumno, como constructor de su propio conocimiento,
relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la estructura conceptual
gque ya posee. Dicho de otro modo, construye nuevos conocimientos a partir de los
conocimientos que ha adquirido anteriormente. Pero ademas construye su propio
conocimiento porque quiere y esta interesado en elio. El aprendizaje significativo se da
cuando las tareas estan relacionadas de manera congruente y el sujeto decide aprenderlas.
Se enfatiza el método de proyectos, ya que permite al alumno interactuar en situaciones
concretas y significativas y estimula el "saber", el "saber hacer" y el "saber ser", es decir, o
conceptual, o procedimental y lo actitudinal. {Calderon, 1997)

La plataforma enfatiza la integracion de las cuatro destrezas para el aprendizaje del inglés: la
comprensién auditiva (listening), Ia comunicacion oral (speaking), la lectura comprensiva
(reading) vy la redaccion (writing) con el uso del método comunicativo. Nunan {1996) explica

cinco caracteristicas de! método comunicativo. Pone énfasis en la comunicacion en la lengua
extranjera a través de la interaccion.

1. Introduce textos reales en la situacion de aprendizaje.

2. Ofrece a los alumnos oportunidades para pensar en el proceso de aprendizaje y no
solo en la lengua.

3. Daimportancia a las experiencias personales de los alumnos como elementos que

" contribuyen al aprendizaje del aula.

4. Intenta relacionar la lengua aprendida en el aula con actividades realizadas fuera de
ella.

De este modo, las actividades realizadas en las clases basadas en el método comunicativo
suelen incluir actividades en parejas y en grupo en las que se requiere la negociacion y la
cooperacidén de los alumnos, actividades enfocadas a adquirir fluidez que animen a los



alumnos a aumentar su confianza, juegos, simulaciones, desempefio de roles, desarrollo de
las destrezas con actividades dentro y fuera del aula de ¢lase, actividades que desarrollen las
funciones de la lengua en la vida diaria y para adquirir un buen uso de la gramatica y la
pronunciacion.

Desarrolio de materiales didacticos. Para la creacion y desarrolle de los diferentes materiales
hipermediales se establecidé como base tedrica del proyecto las fases del modelo Disefio
Instruccional (Schiffman, 1995) que constituyd la estructura procesal sobre e cual se produjo
la instruccién de forma sistematica en todas las unidades.

{.as fases del DI se resumen en el siguiente esquema:

Andlisis | |  Diseflo Desarrollo Implantacion e
| : l | implementacion

g

Evaluacion

Esta aproximacion sistemica (DI) surge durante los 50 y 60 y se enfocaba a los laboratorios
de lenguaje, maquinas de ensefianza, instruccion programada, presentaciones multimedia y
el uso de la computadora en la instruccién. La mayoria de los sistemas son muy parecidos a
un diagrama de flujo con pasos por los que el disefiador se mueve durante el desarrollo de la
instruccion.

IV. Procedimiento Metodolégico

4.1. Metodologia de Trabajo
El proyecto se desarrolid en tres fases:
1. Fase de Disefio y Produccién:

Durante el primer semestre del 2007 se hizo un analisis de! contenido de los planes de
estudios de inglés de Educacion Preescolar, | y Il Ciclos de la Educacion General Basica, con
el propésito de identificar [as destrezas que los planes pretenden promover. Los siguientes
temas son los requeridos por el Ministerio de Educacién.

Pre-escolar: Who am 1?7, My friends and |, People around me, My relationship with others.

Primer_Grado: Socializing, My body, My Nuclear Family, My Interests, My Classroom, My
Community, My Environmental Education

Segundo Grado: Socializing, My Physical Appearance, My Extended Family, My Likes and
Dislikes, My School, My Community, My Environmental Education
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Tercer Grado: Socializing, Body Health, My Home, My Preferences My School Community,
My Community, My Environmental Education

Cuarto _Grado: Socializing, Keeping Healthy, Family Ties, Social Life, Holidays and
Celebrations in My Region, Costa Rican Identity, Environmental Education

Quinto Grado: Socializing, Taking Care of My Body, Family Relations, Costa Rican Traditions
and Customs, Holiday and Celebrations in my Country, Costa Rican Beauties, Environmental
Education

Sexto Grado: Socializing, My Physical Changes, Families around the World, Costa Rica and
the English Speaking Countries, Holidays and Celebrations in English Speaking Countries,
Costa Rica: a green paradise for the rest of the world, similarities and differences between
Costa Rica and other countries, Environmental Education

Los investigadores se reunieron regularmente los viernes de cada semana y en ocasiones ios
sabados: - También los-investigadores trabajaron en forma individual para poder adelantar
trabajos para luego llevarlos al trabajo de equipo y tener retroalimentacion. Una vez al mes se
reunieron con la encargada del MEP para recibir retroalimentacion.

En esta etapa, se decidieron los colores y los personajes para cada nivel de la plataforma
digital:

Pre-escolar Rosado Rana
Primer Grado Celeste Delfin
Segundo Grado Verde Mapache
Tercer Grado Anaranjado Venado
Cuarto Grado Rojo Mono
Quinto Grado Amarillo Tortuga
Sexto Grado Morado Tucéan

Durante el primer semestre del 2008, se hizo una auditoria por parte de la Fundacién CR-
USA para valorar el nivel de avances. La compafila VARHER CONSULTORES DCR, S.A.
realizé dicho auditoria en el mes de mayo del 2008. Como parte de esa auditoria se dieron
sugerencias concretas que el equipo de investigadores del proyecto acaté en su momento.
Asi mismo durante el 2008 se crearon los contenidos didacticos de todas las unidades para
los diferentes niveles. Es decir, se adaptaron materiales y se desarrollaron las unidades para
cada nivel y se desarrollaron las ilustraciones. Por Ultimo, se desarrollé la plataforma digital y
se realizaron varios versiones lograndose tener una versién de la plataforma en tecnologia
flash.

El disefio de esta plataforma es Unico por diversas razones:

- Es la primera plataforma disefiada para el aprendizaje del inglés para estudiantes de nivel
primario de Costa Rica y en America Latina.

- Los temas de los diferentes grados estan directamente relacionados e integrados con el
curriculo del MEP.

|3



- Esta desarrollada en base a contenidos auténticos y significativos. Las actividades estan
relacionadas con la vida diaria de los estudiantes a nivel primario de Costa Rica y esto facilita
el aprendizaje de nueva informacion ya que esta relacionada con conocimientos previos.

- El escogimiento de los colores la hace atractiva para los usuarios.

- Los personajes de la plataforma son parte de Ia fauna de nuestro pais y permite que el
estudiante se identifique con los personajes.

- La tecnologia flash permite que el aprendizaje del inglés virtual se torne interactivo.
- La plataforma es amigable (user-friendly) ya que permite la navegacion de forma sencilla.

-El disefio de la plataforma fue elaborada por profesionales en la ensefianza y aprendizaje del

- Es una plataforma que ha pasado por un proceso de revision previo a su implementacion.

- Se utiliza las TIC como un recurso para el aprendizaje del inglés en un contexto concreto.

2. Fase de Ejecucién de la propuesta.

En esta fase se elaboraron evaluaciones por parte de los asesores nacionales de inglés del
MEP que permitieron corroborar la efectividad del sitio virtual creado y de los CD-ROMSs,
lgualmente, se hizo un plan alfa con los asesores de inglés y alumnos de un circuito del gran
area metropolitana y zonas rurales para probar la funcionalidad de los elementos del sitio
Web y del CD-ROM.

3. Fase de Evaluacidén de los Procesos, Capacitacién y Publicacién

Se dieron cuatro capacitaciones a los asesores de inglés con talleres en metodologia,
estrategias integradas, inteligencias mulitiples, uso de la tecnologia, Método TPR, entre otros
temas. E! primer taller se llevé a cabo en julio, 2007. El segundo taller se llevd a cabo el
viernes 20 de junio del 2008.

En el 2009, se capacitaron los asesores de inglés en el mes junio y en agosto.

Se capacitaron a 52 maestros y maestras de inglés en el uso de las tecnologias vy
metodologia por parte de la compafiia EDUSOFT (virtual y presencial). En el mes de
diciembre del 2010 se culmind con la capacitaciones de los maestros y se le otorgaron los
certificados de aprovechamiento en el uso de las TiC's y metodologia por parte de esa
compafiia (In-service Teacher Training Program (Blended Learning).

12



1. Identificar fos contenidos

RESULTADOS: INFORME TECNICOICIENT.iFICO
Objetivos Especificos, Metas, Logros, Actividades, y Dificultades Enfrentadas a diciembre 2009

1.

. Recoleccion y

Recopilacion de docurneniacidn con el

-Coordinacidén con el MEP

habilidades lingiiisticas que
requicren los profesores de
inglés para mejorar su
dominio lingiiistico en el
idioma.

las competencias de uso
del idioma en un nivel
avanzado.

2.2. Elaboracion de un
documento como punto
de partida para el
posterior desarrollo de
material digital a un nivel
avanzado.

bibliografica, revision de material en la
Web

-Reuniones con Asesores de Ingles (MEP)
para determinar sus necesidades
Revision del Programa oficial

y estrategias metodoldgicas | andlisis de materiales 100 % Ministerio de Educacion para concordar en reuniones

de los planes y programas de | auténticos que apoyen los - Entrevista con asesores y la Directora de | (horarios) , visitas al MEP y

estudio de la ensefianza del objetivos de los planes y Lenguas Extranjeras del MEP aUCR

inglés en la educacion programas de estudio de -Reuniones  semanales  enfre  los | —no hemos podido finalizar

preescolar, primaria y la ensefianza del inglés. investigadores anélisis de la informacion | con kinder por la necesidad

secundaria para construir 1.2. Elaboracién de un recopilada acerca de los planes y | de lanzar la plataforma de

nuevas actividades de documente como punto programas de estudio 1rto a 6to grado.

aprendizaje utilizando las de partida para el - Se analizan los  contenidos | Y ademas, tenemos la

tecnologias de fa- ~posterior - desarrollo--de programaticos de cada nivel y se escogen | participacidon de Cyberlab

informacion y comunicacién. | material digital los colores y el personaje que representa | sétimo grado como plan de

cada nivel (preescolar a sexio grado). evaluacibn por parte de
costa Rica Multilingie.
Vamos a finalizar kinder en
este semestre por lo que se
solicitara una ampliacion de
vigencia del proyecto.
2.1. Recoleccidn y
2. Identificar actividades | analisis de materiales
interactivas de desarrollo de | auténticos que desarrollen | 160% -Reuniones con el equipo para revision
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3. Disefiar servicios 3.1. Creacion de nuevos | 100% -Reuniones del grupo investigativo -Coordinacién de reuniones

adicionales para la elementos en el portal -Reuniones con el programador presenciales

plataforma digital (navegacion, botones, Falta las grabacicnes de voz
(monitoreo, grabacion de funciones) de todas las unidades que se
voz, redaccion en linea, auto- | 3.2 Distribucién de los iniciaran en el mes de enero
evaluacion en linea, madulos y nuevos 2009

interfaces e iconos). servicios  dentro  del

bosquejo del portal

3.3 Trascripcion  del
material recopilado vy
evaluado a  formato

digital
4. Estimar la eficacia del { 4.1, Presentacion de un | 106% 2 reuniones con Asesores Nacionales de
- portal. por . parte. . de. los j producto... final  de| Inglés MEP .
usuarios y expertos. colaboracion por medio Presentacidn del proyecto en:
de una presentacion en 1) TESOL Infernacional New York,
linea, conferencia en conferencia de profesores de
linea, PowerPoint, entre ingles de todo el mundo (marzo
otros 1 final. 2(08)
4.1  Recopilacién  de 2) 1 Congreso Internacional de
informacién a través de Lenguas Modernas, Dic.2008
los usuarios para realizar Vista del Dr. Ron Aust de Kansas en
los cambios pertinentes Diciembre
(Fases Alpha y Beta)
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5. Elaborar Guias didacticas,
textos y CD-ROM’s para los
usuarios del portal.

5.1. Disefio de
Instructivos para facilitar
el manejo de los
materiales y acceso a los
mismos.

Todas las Guias Didécticas estan
finalizadas de todos los niveles.

-Falta las unidades 6 y 7 de primer grado
hasta tercero

-Se espera que para la
segunda semana de enero,
2010, se finalice con todas
las guias

autoaprendizaje y
retroalimentacion  en el
idioma como resultado del
uso de un espacio digital
fuera del aula,

validacion y evaluacién
de metas
7.2 Publicacién  de
resultados

Junio 2008 con asesores nacionales de
inglés del MEP

Dos talleres en ¢l mes de mayo 2011 con
asesores nacionales de inglés del MEP

6. Fomentar el uso de las | 6.1. talleres a lo largo de | 100 % - talleres con temas en Metodologia, EDusoft fue contratada para
herramientas - pedagdgicas | 18 meses del proyecto ' Evaluacion Inteligencias Multiples, Uso dar  las  capacitaciones
+|-del-porial para-el-aprendizaje | 1 de la Tecnologia, -Estilos de Aprendizaje, | (virtuales y presenciales,
y ensefianza del inglés TPR, Integracion de Destrezas y los Coordinacion con el MEP
diferentes colores de la plataforma para las capacitaciones en el
mes de agosto y diciembre
2009
7. Evaluar los procesos de | 7.1. Cinco talleres de | 100% - Dos talleres en el mes de julio 2007 y
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4.2. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DESARROLLADAS DURANTE EL
PROYECTO DE INVESTIGACION Y RESULTADOS OBTENIDOS

1. Estudio de necesidades: Con respecto a la documentacion del MEP, fue crucial
conocer las necesidades de los estudiantes a nivel pre-escolar y a nivel primario para
poder disefar la plataforma de acuerdo a los temas y lenguaje gue se requiere de estos
estudiantes. El MEP ya tiene preestablecido estos criterios y la plataforma debe cumplir
con estos requisitos. Asi que se realizé un estudio de necesidades con los asesores,
algunos profesores de inglés, y especialistas en el drea pre-escolar y primaria. Para
ello, hubo reuniones programadas con el personal del MEP y con profesores de algunas
escuelas primarias del pais. Se realizaron entrevistas para recopilar la mayor
informacién posible acerca de las necesidades y asi poder iniciar con las diferentes
unidades de acuerdo a los temas del MEP.

N Resultado del estudio de necesidades: Se determind la necesidad de hacer

una integracion de las 4 destrezas o habilidades para el aprendizaje del ingles:
comunicacion auditiva, comunicacion oral, comunicacion escrita y la lectura
comprensiva. El estudio también indicd 1a importancia de crear una plataforma digital
que brindara una variedad de actividades interactivas que faciliten el aprendizaje del
inglés, que esta plataforma fuera motivadora, colorida, y con actividades relacionadas
directamente con el curriculo para el aprendizaje del inglés de acuerdo al Ministerio de
Educacion Plblica para los | y Il ciclos.

2. Descripcion de las unidades y sus actividades: Cada unidad de la plataforma
CyberLab Kids consta de siete temas, desde pre-escolar hasta sexto grado. Se trabajo
en el disefio de las actividades para los diferentes temas. Por lo tanto, se dividieron los
diferentes grados entre cada uno de los participantes del proyecto. Con esto, cada
investigador tuvo la responsabilidad de culminar las actividades del grado que se le
asigné. Para monitorear el progreso de las actividades por unidad, se establecieron
jornadas de trabajo durante la semana. L.os investigadores participantes y asociados se
reunieron los viemes de 4 — 6 de la tarde. En algunas ocasiones, se efectuaron
reuniones los sabados. En estas reuniones, se mostraban las actividades hechas por
los investigadores asignados y cada participante de este proyecto dio una opinién de las
mismas. El objetivo de las reuniones semanales fue dar sugerencias a cada actividad
de la unidad para hacerla mas practica y significativa para los estudiantes. En las
unidades de pre-escolar a tercer grado se hizo mucho énfasis en ia parte auditiva, gue
es el enfoque exigido por el MEP para estas unidades. Por tal razdn, 1a revision de cada
actividad fue minuciosa, consultada, valorada y mejorada de acuerda a las opiniones de
los investigadores y de docentes externos.

La finalidad de estas revisiones fue determinar si las actividades que se programaron
para cada grado estaban al nive! de los estudiantes. Por ejemplo, el curriculo def MEP
para el aprendizaje del ingiés (niveles de primero a tercer grado) determina muy
explicitamente que la destreza que el estudiante de estos niveles debe adquirir es la
comprensién auditiva, o sea el escucha. La revision consultada ayudé a eliminar
aquellas actividades que no facilitara el aprendizaje de la escucha en inglés en los
grados de 1° a 3° Igualmente esto favorecio para adaptar actividades disefiadas a que
se centraran en este pardmetro.
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Tambien fue pertinente revisar la transicién de una actividad a la otra. Como docentes
e investigadores responsables en el disefio de una plataforma virtual interactiva, se hizo
un estudio minucioso de la interconexién entre las actividades de calentamiento, el
vocabulario, y las actividades previas, durante y después del tema de la unidad. Esta
unificacion es lo que facilita el aprendizaje de un idioma vy las revisiones pretendieron
determinar si las actividades estaban conectadas enfre si en cada una de las unidades
(tema vs unidades vs nivel).

lLa misma metodologia de ensefianza-aprendizaje se aplico para los niveles de cuarto a
sexto grade ya que se incluyeron las cuatro destrezas: escucha, habla, escritura y
lectura. Para lograr revisiones dptimas, se programaron horas prolongadas de estudio
de cada actividad. Por ejemplo, cada unidad de cuarto a sexto grado contiene 12
actividades sin tomar en cuenta las actividades de practica adicional (5-7
aproximadamente). Si multiplicamos todas estas actividades en una sola unidad se
totalizaron 20 actividades por unidad aproximadamente. Si hay siete unidades en cada
grado, el total de actividades fue de 140 actividades por grado.

Agregado a esto, se revisé gue cada una de las actividades sirviera en la plataforma. Es
decir, las actividades se disefiaron en texio por medio de Word y PowerPoint. Esta
informacion se les entregd a los disefiadores y programadores los cuales la tradujeron al
lenguaje de FLASH. Una vez culminadas las actividades en flash, se reanudé la revisién
para determinar su funcionamiento en la plataforma. La importancia de todas estas
revisiones fue determinar la efectividad de cada una de las actividades como una
plataforma para el aprendizaje del inglés una vez que el usuario la utilice, es decir, los
estudiantes a nivel primario de nuestro pais.

Resultado de la descripcidon de actividades: Todas estas actividades se
pueden ver y ulilizar en el sitio web http://cyberlab.ucr.ac.cr

3. Organizacion de las actividades en las plataformas de | y Il Ciclo: Al finalizar el
proyecto, las actividades para el | y Il Ciclo {(primer grado a sexto grado) se conformaron
de la siguiente manera;

a. Primero a Tercer grado:

Cada unidad se desarrollé como se detalla a continuacion:
* Warm-up o actividad de calentamiento
o  Vocabulary o Voocabulario
+ Pre-Listening o Actividad previa para la escticha
s  While-listening o Actividad durante la escucha
Post-listening o Actividad posterior o después de la escucha
» Practice o Practica
* Imagenes de Valores

bh. Cuarto a Sexto Grado

Cada unidad se desarrolld como se detalla a continuacion:
« Vocabulary o vocabuiario
« Warm-up o actividad de calentamiento
e Listen o Escucha
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o Pre-listen o Actividad previa a la escucha

o While-listen o Actividad durante la escucha

o Post-listen o Actividad posterior a ia escucha
» Language Study o Area gramatical (3 actividades por area)
¢ Read o Lectura

o Pre-Read o Actividad previa a la lectura

o While-Read o Actividad durante la lectura

o Post-Read o Actividad posterior a la lectura
s Write o Escritura

o Pre-write o Actividad previa a la escritura

o While-write o Actividad durante la escritura

o Post-write o Actividad posterior a la escritura

s Cada una de las unidades de cuarto a sexto grado tiene incorporado un
video gue practica el tema de la unidad.
e Cada unidad tiene incorporado los valores

Resuliado de las actividades incorporadas en la plataforma digital por grado:

Cada unidad de primero a tercer grado contiene ocho actividades, Esto totaliza
56 actividades flash, lo que significa que entre primero a tercer grado se elaboraron 168
actividades aproximadamente, realizadas en primera instancias en WORD o PowerPoint
por las investigadoras asociadas responsables, y posteriormente, la misma cantidad en
lenguaje flash por los disefiadores, programadores o técnicos informaticos. En el total
mencionado, no se han incluido las imagenes que suman mas de 200.

.. Con respecto a cuarto a sexto grado, se desarrollaron aproximadamente 20 - 22
actividades por unidad, y en cada grado hay 7 unidades. Esto totaliza una cantidad de
154 actividades por unidad, y se multiplican estas actividades por los grados de cuarto a
sexto, dan un gran total de 462 actividades. Todas estas actividades se elaboraron en
primer lugar en WORD por el investigador principal de este proyecto, y después se
transfirieron al lenguaje FLASH por los expertos en el area de informatica. Las
imagenes utilizadas de cuarto a sexto grado superan las 500 imagenes.

4. Elaboracién de las guias del maestro (a): La plataforma en si no se podia trabajar
por si sola sin la ayuda de los maestros, por lo que se disefiaron las guias de los
maestros y las maestras en inglés por la importancia del saber trabajar con la
integracién de la tecnologia (saber hacer). Estas guias muestran un modelo de la
planificacion de las lecciones de inglés relacionados a cada unidad por etapa de la
plataforma digital Cyberlab Kids. Estas guias se disefiaron con actividades extra y
explican paso a paso el uso de la plataforma. De esta manera, los maestros o maestras
de inglés podran guiar a sus estudiantes en la aplicacién efectiva de cada una de las
actividades, desde la activacion de conocimiento previo, presentacion,
conceptualizacion, y activacion, entre otros.

Resultado de la elaboracion de guias: Se elaboraron una guia por unidad.
Existen 7 unidades por grado. Se elaboraron las guias del maestro (a} desde primer
grado hasta sexto grado, y todas las guias se subieron a la plataforma digital CyberlLab
Kids, como documentos WORD, por lo que son de facil acceso a los maestros y las
maestras. En total se elaboraron 32 guias del maestro.
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5. Capacitacién de asesores y maestros (as): Uno de los objetivos de este proyecto fue
preparar a los maestros de inglés en estrategias de ensefianza con el uso de la
tecnologia. Para ello, se invitaron a maestros de diferentes instituciones para
actualizarlos y capacitarfos en el uso de las herramienias pedagdgicas del portal para el
aprendizaje y ensefianza del inglés. [Estos talleres se enfocaron en los temas de
Metodologia, Evaluacion, Inteligencias Muitiples, Uso de la Tecnologia, Estilos de
Aprendizaje, TPR, Integracién de Destrezas.

La metodologia de trabajo fue tipo taller, de manera que los maestros de inglés
pudieran frabajar con los temas e intercambiar ideas acerca de los problemas que
enfrentan en el aula de clases para encontrar soluciones a los mismos. De igual
manera, se traté de brindarles recursos practicos que les facilite este proceso de
ensefianza aprendizaje del inglés, y proporcionarle la herramienta de la tecnologia
como una alternativa o como una respuesta a un aprendizaje significativo y real del
:ngles como idioma éxtranjero.

La capac&tacson se dividid en dos jornadas: matutina y vespertina. En la jornada
matutina, los participantes pudieron analizar ios fundamentos tedricos de CyberlLab
Kids, y en la jornada de la tarde, los participantes pusieron en practica el funcionamiento
de Cyberlab Kids con [a utilizacién de la plataforma digital y su integracién de
actividades en la adquisicidn de las cuatro habilidades y las etapas de implementacion
de estas. Se muestra a continuacion ejemplo de los temas de las capacitaciones:
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Participants worksheets fo use:
y Pre/ While/Post Listening
y Pre/ While /Post Reading
Pre/While/Post Writing

Ea}? fi {afterncon) i
¢ Bvalualionof Grade7-CvberLeb

En sintesis, los participantes reflexionaron acerca de los temas relacionados con la
tecnologia para el aprendizaje del inglés, metodologia como el trabajo colaborativo,
estrategias y técnicas de ensefianza y aprendizaje de las cuatro habilidades para el
aprendizaje del inglés, entre otros, durante la mafiana de esta capacitacion. Esa
reflexion se complemento con tareas especificas y presentaciones de analisis y sintesis
e intercambio de ideas. En la tarde, tal como se menciond con anterioridad, los
participantes pudieron aplicar y entender el fundamento teérico en la plataforma
Cyberlab al utilizarla en diferentes unidades y niveles. De esta manera, se les instruyd
en su uso y se dio espacios de intercambio de preguntas y respuestas referente a las
razones por las cuales se incorporaron las diferentes actividades a la plataforma digital.

Resultado de la actividad de capacitacion: Para conocer la opinidn de los asesores
de inglés sobre el uso de CyberLab Kids, se suministré un cuestionario, tipo rubrica de
evaluaciéon, a los 25 asesores de inglés, con los siguientes resultados en forma
resumida:

- En general,, ef 50 % de los encuestados percibieron el vocabulario usado y
su contenido excelente.

- El 100 % considero que las cuatro (4) destrezas se daban en actividades
antes, durante y después.

- EL100 % de los asesores considert a la plataforma interesante.

. EI682 % evalud el contenido e integracion de destrezas como excelente.

- 8e generaron opiniones como las siguientes: ‘L a plataforma es bonita y de
ayuda para profesores y alumnos; los colores de la plataforma son bonitos;
las herramientas utilizadas en la plataforma son invaluables; contiene tips
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para los profesores; es apropiada para el MEP; La plataforma de cuarfo
grado hace una conexién con el gap (brecha} que han tenido los maestros de
inglés cuando se introduce la fectura y escritura.”

6. Instalacion de la plataforma Cyberlab en computadoras portatiles: Instalacion de
la plataforma Cyberlab en computadoras portatiles: Se instalaron mas de 500
programas de Cyberlab Kids en 500 computadoras portatiles para diferentes escuelas
del pais durante el 2010. Se puede tener acceso al software Cyberl.ab Kids por medio
de CD-ROMs. Este CD-ROM de CyberLab contiene todas las unidades del |, If y lll Ciclo
del Programa de Inglés, la cual cubre material interactivo digital para nivel primario y
secundario.

Resultado de la instalacién de CD-ROMs: Se dio mas accesibilidad al uso de
la plataforma a estudiantes a nivel primario. Las instalaciones iniciaron en el afio 2010.
A raiz de estas instalaciones, se puede percibir un mayor nimero de visitantes en la
plataforma, y de confirmé con diferentes escuelas pilotos, que la plataforma ha sido
utilizada como recurso para el aprendizaje del inglés en los taboratorios y en el aula de
clases en algunas escuelas..

7. Inauguracién de la Plataforma Cyberl.ab Kids para | y Hl Ciclo: La inauguracion de
CyberLab Kids se llevo a cabo el 17 de Marzo, 2010 en EIGB Andrés Bello ubicado en
Santa Ana, San José, con la presencia del Ministro de Educacion, Autoridades del
Ministerio de Educacion Publica, el Despacho de la Vice-Ministra Académica del MEP,
la Direccion de Desarrollo Curricular del MEP, el Departamento de 1° y 2° Ciclos del
MEP, Autoridades. de la Universidad de la Universidad de Costa Rica, especificamente
autoridades del INIE, CRUSA, Escuela de Lenguas Modernas, Docentes, Asesores
Internacionales del Proyecto de Cyberlab Kids, el Investigador Principal del Proyecto e
Investigadoras Asociadas. Durante la inauguracion, se dieron palabras por autoridades
y el investigador principal realizé una presentacién de [a plataforma digital.

Seguidamente, tanto las autoridades presentes como el publico invitado y estudiantes
tuvieron la oportunidad de visualizar la plataforma en el laboratorio de EIGB Andrés
Bello. _

Resultado de la inauguracién: Divulgacion de la plataforma por el MEP en
diferentes periddicos del pais:

- Periodico Al Dia, del 2010, pagina 81, con el titular “Ensefianza de! Ingles:
MEP usa la Tecnologia

- Periodico L.a Teja, del 2010 con el titular “Nuevo Programa Ingliés Facilitd”

- Periédico La Nacion, del 2010, p. 10® en [a seccion Breves del Pais, con el
titular “El MEP inauguré Plataforma Digital”

8. Divulgacién del proyecto CyberLab Kids en diversos eventos académicos:

CyberLab Kids ha sido divulgado en la Convencién TESOL en Nueva York, en abril,
2008. Esta presentacion titulada “TELL with CyberL@b" se llevé a cabo en seccion
Computer-Assisted Language Learning (CALL) Electronic Village, cuyo objetivo es
mostrar ante los participantes la creacion de software educativos y aplicaciones de la
Internet que facilitan el aprendizaje del Inglés.
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Se realizé una presentacion de la Plataforma Digital Cyberlab Kids en el | Congreso
Internacional de Lenguas Modernas, en la Facultad de Letras, en Diciembre del 2008.

Cyberlab Kids también se divulgo en la Feria EDUTEC, 2011, Feria de la Investigacién,
Educacion y Tecnologia, la cual se celebré el 4 y 5 de mayo, 2011.

La inauguracién de Cyberlab Kids efectuada el 17 de marzo, 2010, se divulgé en la
prensa en los siguientes periddicos del pals:

- Periddico Al Dia, del 2010, pagina 81, con el titular “Ensefianza del Inglés:
MEP usa la Tecnologia

- Periddico La Teja, del 2010 con el titular “Nueve Programa Ingliés Facilité”

-~ Periddico La Nacién, del 2010, p. 107 en la seccion Breves del Pais, con el
titular "EI MEP inaugur¢ Plataforma Digital”

Resultado: Grado de Avance de! Proyects al mes de
diciembre del 2011

100%

80% 80% 20% 20%

10%

100% 100% 100% 10C%

100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
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Resultado de recursos fisicos adquiridos en el proyecto:

De acuerdo al presupuesto programado en la compra de equipo, se compraron
los siguientes equipos:

. Un servidor marca Hewlett Packard

Una impresora Laser a colores

. 2 proyectores de mutimedia

2 computadoras portatiles

SESINES
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Discusion de resultados

La Fundacién CRUSA, con su asesoramiento financiero, ha permitido el disefio de esta
plataforma digital en beneficio del aprendizaje del inglés a nive! primario de nuestro
pais. Este proyecto ha permitido elaborar un recurso complementario para el aula de
clase donde el estudiante tendra la oportunidad de practicar el idioma inglés dentro de
la escuela, en laboratorios de cdmputo, y fuera de clases, por medio del Internet. Esta
plataforma digital implementa metodologias que facititan el aprendizaje del ingiés con un
alcance a largo plazo. Ha sido un trabajo concensuado cuyo objetivo es disefiar material
didactico e incorporarlo en un portal (CyberLab: laboratorio de idioma inglés y discos
compactos) basado en los planes y programas de estudio de inglés del Ministerio de
Educacion Pablica con el cual los estudiantes y profesores de inglés de los diferentes
niveles y modalidades del sistema educativo publico mejoren sus destrezas linglisticas
y conocimientos culturales de los paises de habla inglesa.

Este proyecto, Laboratorio de Idioma Digital como Apoyo a los Procesos de Ensefianza
y Aprendizaje del ingiés en la Educacion Preescolar y 1 v il Ciclos de ia Educacion
General Basica, Educaciéon Diversificada Académica y Educacion Técnica, ha
contribuido de igual manera a la capacitacidn de maestros y profesores de inglés en las
metodologias mas actualizadas en la ensefianza y e! aprendizaje del inglés. Estos
nuevos conocimientos se implementaran en la utilizacion de la plataforma y en la
programacion de las clases. Los usuarios de esta plataforma, es decir, los nifios y nifias
de primero a sexto grado tendrén la oportunidad de aprender el inglés en forma activa y
significativa.

Dos de las plataformas no han sido culminadas aun. Nos referimos a la plataforma de
Kinder y a la de Educacién Diversificada Académica y Educacion Técnica. La
plataforma de Kinder esta en la etapa del desarrollo de las actividades por medio de un
proyecto de accion social en la escuela de Lenguas Modernas vy la de Educacién
Diversificada Académica y Educacion Técnica, no se ha desarrollado aun. Estas
requieren que sean proyectos nuevos por su alcance y complejidad. En un futuro
cercano se culminaria la plataforma de Kinder, y se iniciara y desarrollara ia plataforma
de Educacién Diversificada Académica y Educacion Técnica.

Proyecciones, Impacto y Beneficios del Proyecto
Impacto en el Aprendizaje:

Se promueve el interés y la motivacion en los alumnos por medio de la plataforma digital
CyberlLab Kids. Se incrementa la interacciéon y continua actividad intelectual, el
desarrollo de la iniciativa, el aprendizaje a partir de los errores, y el aprendizaje
cooperativo. Se incentiva una mayor comunicacion entre profesores y alumnos, un alto
grado de interdisciplinariedad, la alfabetizacion digital y audiovisual y mejora de las
competencias de expresion y comunicacion, y la creatividad.

Impacto para los alumnos:

25




Los alumnos aprenden inglés como segunda lengua o como lengua extranjera en
menos tiempo. Cyberlab Kids es una plataforma digital atractiva con un acceso a
multiples actividades, diversidad y variedad de tareas, y uso de diferentes materiales
didacticos. Se desarrolla la personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje
y la autoevaluacion. Los alumnos crecen intelectualmente en el inglés debido a la
flexibilidad de horarios y estudio ya que pueden accesar la plataforma Cyberiab Kids
cuantas veces se requiera por medio de los CD-ROM’s 0 por medio de la Internet. En
los laboratorios existe una mayor proximidad al profesor y se promueve mas
compafierismo y colaboracion.

Impacto para el / la profesor(a), maestros -as de inglés:

La plataforma digital CyberLab Kids es una fuente de recursos educatives para la
docencia, la orientacidn y el  mejoramiento académico. Se promueven la
Individualizacion y el tratamiento de la diversidad. Cyberl.ab Kids y sus actividades
digitales individualizan el trabajo de los alumnos y se adapta al ritmo de trabajo de los
estudiantes. La riqueza de recursos, y la variedad v amplitud de informacion en la
plataforma facilitan al profesorado la organizacién de actividades grupales en las que
los estudiantes deben interactuar con estos materiales.

La diversidad de actividades de Cyberlab Kids libera al profesor de trabajos repetitivos,
monotonos y rutinarios, de manera que se puede dedicar mas a estimular el desarrollo
de las facultades cognitivas superiores de los alumnos. E! desarrollo de las actividades
es significativo y disefiado para el contexto del costarricense, por lo que se le facilita al
docente buscar las estrategias necesarias para poner en pragctica el inglés en contextos
reales. De igual manera, CyberLab Kids constituye un buen medio de investigacion
didactica en el aula,

Impacto desde la perspectiva institucional:

Los sistemas de teleformacion por medio de plataformas digitales como CyberLab
pueden abaratar los costos de formacion y permiten acercar la ensefianza a mas
personas. Por ende, CyberLab mejora la administracién y gestién de los centros e
institutos en la ensefanza y el aprendizaje del Inglés, generando una eficacia educativa
en este campo. ‘

Las aulas de lengua se estan convirtiendo cada vez mas al sistema mixto o blended
learning que se concentra en el aprendizaje activo. El aprendizaje activo promueve el
proceso de desarrollo de la autonomia y mejora, por lo tanto, la calidad de Ia
experiencia de aprendizaje. El blended learning utiliza multiples métodos de aprendizaje
y guia, combinando la ensefianza presencial con actividades en linea y utilizando
materiales basados en las tecnologias. El uso cada vez mayor de TICs en blended
learning ha cambiado el enfoque de la ensefianza-aprendizaje de lenguas de una
manera beneficiosa y continuara haciendo lo mismo con futuras innovaciones
tecnolégicas. Es por ello que Cyberlab es un recurso importantisimo para el
aprendizaje del inglés por medio de las TIC. Esto posesiona a la Universidad de Costa
Rica como pionera en el ambito nacional e internacional proveyendo de un recurso
digital para el aprendizaje del inglés en la educacion publica.
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Impacto en la accesibilidad de Cyberl.ab Kids nacional e internacionalmente:

A raiz de {a disponibilidad de Cyberlab en Ia red, esta plataforma digital ha recibido
visitantes y usuarios de diferentes paises alrededor del mundo, mayormente nacionzles
Y un gran numero internacionalmente. A través del enlace en Internet ClustrMap, se

fleva una estadistica detallada y diaria de los visitantes a Cyberlab.

Se presenta un detalle del nimero de visitantes por pais, en la siguiente estadistica:

E=bCosta Rica * | @b Panama ESbUnited ; E#bColombia | B-B>Mexico
(CR) 1,257 (PA) 226 States (US) 173 | (CO) 20 MX) 19 ]
[0 Brazil (BR) | ZZrSpain (ES) ;b Korea, #>Japan (JP) 7 | BewbChile (CL)
11 10 Republic of 7
R . (KR) 8

tmb R ussian E&vPeru (PE) | E&PHong Kong | &ibArgentina | E#rSaudi
Federation 4 (HK) 4 (AR ) 4 Arabia (SA) 3
(RU) 5

@8> China (CN) | B&pAustralia kaxbVenezuela | ZPNicaragua | B*8bCanada

3 (AU) 3 (VE)2 (NI) 2 (CAY2
E=vKuwait P Lebanon Asia/Pacific E@bTrance (FR) | Z=bAustria
(KW) 2 (LB) 1 Region (AP)1 |1 (AT) 1
afsbUnited B> Furope ==PSyrian Arab | BEb Armenia E3bTurkey
Kingdom (GB) | (EU) 1 Republic (SY) | (AM) 1 (TR} 1

1 1

E=bCuba (CU) | =PEl Salvador | ==bHonduras ESbMalaysia s> Ecuador

1 (SV)1 (HN) 1 MY) 1 (EC) 1
#rIndonesia EE>Guatemala | EPCayman ==pEgypt (EGQ) | «&pIndia (IN) 1
(ID) 1 (G 1 Islands (KY)1 |1

Emib Oman B> Vietnam B> Morocco

(OM) 1 (VN) 1 (MA) 1

¥Visitantes en Costa Rica: San Jose: 883 Her

9 Guanacaste: 5 N/4: 15

Impacto y Proyecciones &)

Universidad de Costa Rica:

A raiz de la propuesta de Costa Rica
(software) en ingles tales como D
utilizacién en el MEP durante el 2

utilizado e implementado en tod

Multilinglie no incluyé Ia platafor,

Siendo CyberlabKids un
Modernas de la Universida

edia: 170 Alajuela: 100 Cartago: 64 Puntarenas: 11 Limon:

ara el Ministerio de Educacién Pablica (MEP) y Ia

MultilingGie de pilotear programas informaticos
yned, Edusoft, Tell me More, y ofros para su posible
010, Cyberiab fue escogido por el MEP para gue sea
o el pais, a pesar de que el piloteaje de Costa Rica
ma Cyberlab Kids para | y Il Ciclo.

proyecito generado por el INIE y la Escuela de Lenguas
d de Costa Rica, los aportes son Sumamente significativos ya
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que las contribuciones educativas que realiza la UCR con esta plataforma digital
promueven la ensefianza y aprendizaje del inglés por medio de las TIC en la educacién
publica.

Debido a que CyberLab Kids va a ser implementado en las escuelas del MEP, se han
proyectado capacitaciones para el afio 2012. Se han programado capacitaciones para
los meses de Abril, Mayo y Junio, 2012. Las primeras capacitaciones se realizaran en la
Facultad de Letras de la Universidad de Costa Rica, y posteriormente en diferentes
escuelas del pais. Estas seran realizadas por el Investigador Principal.

Impacto Social:

La plataforma Digital CyberlLab Kids acorta la brecha en el aprendizaje del inglés.
Siendo CyberL.ab Kids un software de aprendizaje completamente gratis, la
accesibilidad al aprendizaie de este idioma se hace posible. Con Cyberlab Kids, el
+ estudiante tiene la oportunidad de escuchar, entender, escribir y leer temas de su vida
diaria ya que las unidades se han disefiado de acuerdo al contexto en que se desarrollo
el discente. Estas oportunidades son muy limitadas dentro del aula de clases por el
sistema de educacién del inglés con que se cuenta. Con CyberlLab Kids, el estudiante
aprende a cualquier hora en cualquier lugar ya sea por medio de la internet o por medio
de los CD-ROMs. '

Conclusion

La creacion, disefio, produccién e implementacion de la plataforma digital Cybertab se
ha realizado gracias a la sinergia de trabajo de un equipo de expertos tanto academicos
como técnicos. La efectividad de esta plataforma solo puede ser valorada por sus
usuarios y por los resultados que se logren en el idioma inglés.

CyberlLab Kids por si sola no ensefia inglés. Es un recurso digital complementario a las
clases presenciales y su uso en el laboratorio facilita la adquisicion de este idioma. Se
propone una evaluacidn mas sistematica, con criterios definidos e integradora de
CyberlLab Kids gue tome en consideracién tanto la formacién cognitiva del estudiante:
destrezas y conocimientos del inglés. ' Las evaluaciones que se le hagan a esta
plataforma digital serviran para su mejoramiento y los resultados que emerjan de estas
evaluaciones servira a los investigadores (as) en indicar cambios, a dar
recomendaciones y a determinar la efectividad de cada una de las actividades de
aprendizaje en [a plataforma digital.

Las lecciones aprendidas durante creacion, disefio y produccion de CyberLab Kids fue -
que para la generacion de este proyecto macro, se requiere la integracion de un equipo
transdisciplinario que incorpore expertos de educacidn, especialistas en la ensefianza y
aprendizaje del inglés, expertos en informatica, programacion, bellas artes, disefio, entre
otros. Un proyecto con metas y objetivos similares requiere un equipo que {rabaje
directamente con los maestros 0 maesiras, un equipo gue realice alpha testing, un
equipo completo de disefiadores gréaficos y con un nimero mayor de programadores.
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Ademas, un proyecto macro como este, requiere de un estudio de grabacién para que
los audios sean nitidos y de calidad. Cyberlab Kids conté con un equipo de trabaijo
pequefio que logré una plataforma digital exitosa; sin embargo los altibajos fueron
incontables. Todavia se estan haciendo correcciones dentro de la plataforma de manera
que su uso sea eficiente y eficaz en el aprendizaje del inglés.

Recomendaciones:

Al concluir el proyecto Laboratorio de Idioma Digital como Apoyo a los Procesos de
Ensefianza y Aprendizaje del inglés en la Educacion | y Il Ciclos de la Educacion
General Basica, Educacion Diversificada Académica y Educacién Técnica, me permito
hacer varias recomendaciones a varias instancias con base a nuestra experiencia en el
desarrollo del mismo:

b. EI Proyecto culminado Cyberlab Kids es Unico en su clase. Ninguna
Anstitucion a nivel superior en nuestro pais se ha proyectado tan
directamente con el Ministerio de Educacion aportando un recurso como
una plataforma digital completa para el aprendizaje del inglés de primero
a sexto grado (| y Il Ciclo). Recomendamos que la Universidad de Costa
Rica por medio del INIE y Lenguas Modernas junto con el MEP brinden
todo el apoyo logistico necesario para continuar con la capacitacién de
los maestros (as) y asesores (as) de ingles de manera que estan
preparados para la puesta en marcha de CyberLab Kids.

¢c. La Escuela de Lenguas Modernas ofrece las carrera de bachillerato en la
Ensefanza del Inglés y la Licenciatura en la Ensefianza del Inglés en
conjunto con la Facultad de Educacion. Seria recomendable que esta
plataforma digital esta incluida dentro de los recursos pedagégicos que
se presenten a los alumnos de esta Licenciatura, de manera que la
capacitacion de su uso y de sus fundamentos teéricos inicie desde
adentro de la carrera ya que Cyberlab kids va a ser implementada en
todas las escuelas del pals paulatinamente.

d. La utilizacion de la plataforma digital CyberLab Kids tendrd un
funcionamiento Optimo si el Ministerio de Educacion provee a cada
escuela del pais con laboratorios de computo éptimos. Se ha probado
cientificamente que si el alumno, en su procese de aprendizaje de un
idioma, esta en un mayor contacto con el idioma, inglés en este caso, su
adquisicion se llevara a cabo efectivamente. CyberLab Kids permite la
adquisicion de las destrezas necesarias de acuerdo al nivel en que se
encuentra el estudiante. Por tal razén, recomendamos al Ministerio de
Educacion y por ende al Gobierno, a habilitar laboratorios de computo
para la utilizacién de esta plataforma.

e. Se le recomienda a los maestros y maestras efectuar un monitoreo
personalizado con los estudiantes en el momento que estan utilizando
CyberLab Kids. A pesar de que esta plataforma digital es amigable (user-
friendly), el estudiante no debe estar solo con la computadora. CyberLab
Kids tiene muchas actividades interactivas que pueden ser una
herramienta de ensefianza para el maestro (a), y se puede sacar
provecho de estas actividades para un seguimiento del aprendizaje
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colaborativo y significativo. Se recomienda igualmente la utilizacion de las
guias para los maestros (as) ya que las mismas contiene otras
actividades suplementarias interactivas que facilitan nuevos recursos
pedagogicos en el proceso ensefianza-aprendizaje del inglés. Esta
plataforma digital también ha incorporado proyectos al final de cada
unidad que necesitan la guia y monitoreo de los educadores. El
aprendizaje de un idioma basado en proyectos permite el aprendizaje
colaborativo, aumenta motivacién, incrementa la parte oral en el idioma
ingles y favorece el aprendizaje auténomo. Cada unidad culmina con
investigaciones significativas en [a Internet, por fo que el educador es un
facilitador en este proceso de investigacion sencilla para los estudiantes.
Por lo tanto, se les recomienda a los educadores monitorear a los
estudiantes constantemente al utilizar este recurso en sus clases.
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Anexos

Anexo 1: Estado Financiero Final del Proyecto

Anexo 2: Bloques teméticos del Programa de inglés 1 y I Ciclo : ler -6to grado
Anexo 3: Pantallas de La Plataforma

Anexo 4. Pantallas del Sitio web de Cuarto, Quinto y Sexto grado

Anexo 5. Ejemplos de las Guias del Maestro

Anexo 6: Muestra de una actividad de de una unidad de 4to grado (una unidad incompleta-
cada unidad es de 11-15 paginas)

Anexo 7: Muestra del Hilo gramatical por unidad de 4to grado segin el MEP
Anexo 8: Temas por unidad de primero a sexto grado

Anexo 9: Cronograma de actividades

Anexo 10: Presupucsto de FUNDEVI
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ESTADO FINANCIERO

EL presupuesto para este proyecto consto de ¢69.681.139,00 (sesenta y nueve millones
seiscientos ochenta y un mil ciento treinta y nueve colones exactos) millones por parte de
CR-USA. Ya se hizo un primer desembolso por ¢30.908,627 (treinta miliones
novecientos ocho mil seiscientos veintisiete colones exactos), y se realizo la solicitud
correspondiente al segundo por un monto de ¢27.322.454.80 (veintisiete millones
frescientos veintidés mil cuatrocientos cincuenta y cuatro con ochenta colones exactos)
y (ltimo desembolso en el mes de Feb 2010,

ESTADO DE DISPONIBILIDAD DE FONDOS al 15 de enero 2010 (Ver informe
Fundevi al final):

INGRESOS _

Primer desembolso. ¢30.908,827

Segundo desembolso. ¢27.322.454.80

Tercer desembolso : #11.450.058 (Feb 2010)
EGRESOS

Gastos a la fecha del informe 57.144.336.16
DISPONIBLE ' Z 1.716.447.03

» [l resto de los fondos que aparecen en el rubro de disponible fueron congelados
y devueltos a CR-USA en el 2011 cuando el coordinador principal estaba en
sabatico en EEUU.
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T LEVEL 2" LEVEL T LEVEL ]
SOCIALIZING SOCIALIZING SOCIALIZING

Using Expressing Exchanging information about

e Greetings, introductions, and;® ormal and informal greetings, | e Personal data

leave-takings
s Days of the week and weather
conditions

Basic classroom language
English: A new language to

introductions, and leave-takings
o The date and weather conditions
s  (Classroom activities
« The imporiance of learning English

«  Ways of meeting new people

e Daily routines

s Importance of speaking English in
my community

enjoy
MY BODY MY PHYSICAL APPEARANCE BODY HEALTH
Identifying Talking about Participating in short conversations

» Parts of the body

e Body communication:
-andnon-verbal.

e  Numbers

Verhal

s  Physical appearance
¢ Myseif as a unigue person
2 Numbers and sizes

about

e Personal hygiene

e Exercising to keep healthy
e Healthy and junk food

e Other healthy habits

s  Numbers, sizes and shapes

ATY NUGLEAR FAMILY
Responding with short phrases to
information about

MY EXTENDED FAMILY
Asking for and giving information about
«  Nuclear and extended family

MY HOME
Exchanging basic information about
¢ |dentification and description of

o - Nuclear family members members parts of the house
s  Expression of feelings » Feelings related to extended family | e identification and location of
toward family memiers ties furniture
: o + Family activities e Preferences related to family
activities
MY INTERESTS LIKES AND DISLIKES MY PREFERENCES
Describing Exchanging information about Expressing personal opinions about
« Kinds of food and beverages . Different kinds of food andjs Tableware and manners
« Pet animals beverages, using the five senses e Farm animais
e Storybooks « Domestic animals » Storybooks, hobbies and leisure
» Hobbies and games + Storybooks activities
« Different articles of clothing « Hobbies, leisure activities s Modern games
e Traditional games « Identification and description of
« Kinds of clothing different articles of clothing
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° Ways to exchange formal and
informat greetings, introductions and
leave-takings

= Ways of mesting new people (formal
and informal greetings, introductions
and leave-takings

= Ways of extending and accepting
invitations

= The importance of speaking English in
My community

+

¢ Ways of meeting new people (ferma! and
informal grestings, introductions, and
leave-takings

a Ways of extending, accepting, and refusing
invitations

#  The importance of speaking English in
Cosla Rica

® Pen-pals, a mean to make new friends

4™ LEVEL 5" LEVEL 6" LEVEL
SOCIALIZING SOCIALIZING SOCIALIZING
Using the language 1o express Expressing Communicating about
»  Forms of interaction using classroom |«  Forms of interaction using classroom »  Ways of asking and denying permission
language fanguage = Ways of using the telephone

s Ways of asking and giving informaticn an the
phene

= Ways of receiving and leaving messages

= The importance of English as a globa!
language

= Interaction with Pen-pals, as a mean to make
new friends

° Information about exchange programs

KEEPING HEALTHY

E£xchanging information about

«  Internal body organs

*  Common diseases in Costa Rica

= Symptoms and treatment of common
diseases .

s Forms to mamtam a healthy way of
living e
s Health centers

TAKING CARE OF MY BODY

Using the language to refer to

= Internal body organs

«  Diseases and epidemics in Costa Rica

= Symptoms and treatment of not common
diseases

*  Ways of fighting common diseases in
Costa Rica

= Heaith centers
Disgases and intemal organs

MY PHYSICAL CHANGES

Having the ability to express about

& Common diseases and epidemics in the world
= Teen-tips, How fo cope with myself?

a Challanges and joys of growing up

FAMILY TIES - e

Sharing xnforma:mn about

@ My own nuclear and extended family

9 Rights and duties in my family

s My favorite part of the house and its
furniture

FAM!LY RELATIONSHIPS

Defending my point of view about

e Family and family relationships

*  Types of families in Costa Rica

*  Likes and dislikes about the duties in my
family

*  Fumniture according to parts of the house

TYPES OF FAMILIES IN THE WORLD

Expressing opiniens about

e Types of families

= Infarmation about types of families in the warld

= Differences and similarities between Costa
Rican famifies arnd those from English speaking
countries

= High-tech helping families in the world

MY SOCIAL LIFE

Expressing about

»  Different kinds of food and beverages
in my community.

+  Table manners and tableware

. Leisure time activities

*  Ways fo express preferences about
different kinds of foed, beverages and
leisure time activities

»  Costa Rican folk tales, legends, and
songs

COSTA RICAN CUSTOMS AND TRADITIONS

Exchanging information about

»  Typlcal dishes and beverages in Costa
Rica

e Different forms for entertainment

*  |denfification and description of places for
etertainment

. Costa Rican fok tales, legends and sohgs

COSTA RICA AND THE ENGLISH SPEAKING
COUNTRIES: CUSTOMS AND TRADITIONS
Comparing and contrasting

+  Typical dishes from Costa Rica and English
speaking countries

*  Formal and informal invitations to go out

HOLIDAYS AND CELEERATIONS IN MY
REGION

Using the language to refer to

+ Hofidays and celebrations in my
region

s Food and beverages for helidays and
celebrations

. Music and dances

HOLIDAYS AND CELEBRATIONS IN MY
COUNTRY

Exchanging information about

»  Holidays and celebrations In Costa Rica

. Food and beverages for hotidays and
celebrations

«  Music and dances

HOLIDAYS AND CELEBRATIONS IN ENGLISH
SPEAKING COUNTRIES

Expressing personal opinions about

¢« Holidays and celebrations

*+  Food and beverages

*  Music and dances, and folk tales

*  Comparison of holidays and celebrations within
Costa Rica and English speaking countries

COSTA RICAN IDENTITY

Communicating about
° General information about Costa Rica

. Costa Rica's democratic
manifestations

« My province

+ The most visted places in my
province

COSTA RICAN BEAUTIES

Communicating about

+ Costa Rica natural beauty ifs resources
and weather conditions

The seven provinces of Costa Rica,

The most visited places in my country,
Cultural diversity

Human rights in my country

LI I I )

COSTA RICA: A GREEN PARADISE

FOR THE REST OF THE WORLD

Expressing opinions about

*  English speaking countries

= ldentification and description of outstanding
landmarks in the world

+  Ways to preserve and improve democracy

*  Cuitural diversity in the world

*  The most visited places in the world

ENVIRONMENTAL EDUCATION

Exchanging information aboust

*  Natural resources in my province
°  Pollution in my province

*  Ways of preventing peliution

ENVIRONMENTAL EDUCATION
Communicaling about

*  Use and misuse of natural rescurces in my
country

. Influence of technology on the environment
. Natural disasters

ENVIRONMENTAL EDUCATION

Expressing about

. Pollution around the world

* Advantages and disadvantages related to the
use of technology and the environment

» _Ways of preventing natural disasters

34

R

:

;
;
E
!
;




35




36

]

oo A ... I












TEACHER'S GUIDE |

Grade 4- Unit 6

re-activity & Schema Building:
[ - The teacher activates the students background knowledge by telling students |
to brainstorm the names the different places around Costa Rica
(landmarks): park, musenm, etc
The teacher asks questions about the different places to visit. For example:
Is there a museum in San José? / Are there parks in San Jose? Students
- respond: Yes, there is. or Yes,there are. Or No, there isn 't / No, there aren’t. |

Setup: Students repeat the guestions and the answers. Students
brainsterm different places fo visit around Cesta Rica: maiis,

shops, moantains, beaches, library, hotel, ete.

"HYOCABULARY
|- Make students acquainted with the goals of the unit.

il- Have students practice the vocabulary section: ACTIVITIES IN YOUR
{COMMUNITY

Students click on the to start again or to confinue
H|Section 1
: - Students click on the different places. They listen and repeat. For example:
Students click on PARK. The, they click on the sentence "There’s a park in
Tibas”. Students look at the picture and repeat the word and the sentence.
liSection 2
I Students listen to the questions and short answers about places around
iCosta Rica. For example: Is Alajuela big? Yes, itis. Is there a churchin
il Alajuela? Yes, there is,
fIWARM-UP
: - Students look at the different categories: San Jose, Cartago,
Guanacaste, Puntarenas
Students drag the description of the places to the provinces.
Example: There’s a famous park called Manuel Antonio. (students
_ drag this to Puntarenas. ;
| Students click on the PLAY batton. Students view the different landmarks around Costa
[iRica in the video.

Post-activity

Tipurter | ] Students asqstins about plae in their onit by using YES, N
¥l activities

| THERE IS, NO THERE ISN'T, YES THERE ARE, NO THERE AREN'T.
i Example:

il Is there a park in your community?
iiIs there a hotel in your community?
lIs there a bookstore in your community?
I1s there a mall in your community?
[ Is there an airport in your community?
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GRADE 4 - UNIT 6
LISTEN

Schema Building: EATFORM

- Activate background knowledge by having students say sentences of
places arcund Costa Rica, The teacher writes the following example
on the board. In Puntarenas, people like to visii the beaches,

re-listen

to visit the San Blas Church./ A: Is
is. People like to visit the

- Individual

Each student should have a headphone. Students listen to
A —

the sentences of the things people Iike to do in the different
Iaces

While-listening
1~ Studenis listen to the conversations about places around Costa Rica.
| Students listen the first time,

- Students a second time. When students listen a second time, the script of the
|| conversation appears. Students listen and read simultaneously,
|- Students order the steps of the recipes. Students can click on the refresh button

= if they want to listen again. Now students click on the ABC button S
dtheir understanding of the conversation.

i|-Students choose the ri
Ibig? A) Yes,itis. B

students click on the ABC button 0 test their understanding of the

jeoryersation, Fxample: 1s Cartago big? | . B No.itisnt.

| Post-listen

Are there any movie theatres in San Jose? A
there aren’t..

2. Are there any beaches in San Jose? A) Yes, there are. ]

Tips for the teacher.
Students write sentences about different landmarks in their communities,

j\Example: There isn 't a movie theatre in Paimares. / There are churches in San
g Jose,

Tips/Further
il activities




. TR, UI M—
GRADE 4 - UNIT 6

Schema Building: EXYBEREABKE RM

- The teacher writes dates on the board the following questions and
statements:

Are there malls in San Jose? Is there an airport in Costa Rica? Yes, there are,  f

Yes, there is. / or statements like: People like to visit parks in San Jose, / Liberia

is hot. Cartago is cool.

listen and repe

Pre-activity

i Setup:
liStudents look at the language study chart. Students study the
“|charts about the use of there is and there are (Is there a park in :
| Alajuela? Yes, there is), about statements with "like to” (People like §
l|te go to the beach), and about descriptions of places (Cartago is 5
Eicool).

IISTUDENTS READ THE VALUES AND ATTITUDES OF THE
UNIT. Students can go forward or backwards by clicking the

TO PRACTICE MORE.

STUDENTS CLICK ON THE ABC BUTTONS - #

Activity 1. Students read the questions and answer with YES, THERE IS or
| YES THERE ARE. Example: Is there a churchin San Jose? Yes, there js.
1. Are there hotels in Costa Rica? .

2. Are there malls in Costa Rica?

3. Isthere a museum in Costa Rica?

: 4. Are there parks in Costa Rica? .
| Activity 2. Students read the questions and answer with NO, THERE ISN'T
NO, THERE AREN'T. Example: Is there an airport in San Jose? No, there |
Blisn’t. i
' 1. Isthere a movie theatre in Tibas?
2. Are there airports in Cartago?
3. Is there a park in Monteverde?
Post-activity

8|-Students complete the spaces with words from the word bank.

: are many places fo visit in Costa Rica. There hotels and restaurants

| around Costa Rica. People to visit the parks and the beaches. People like to  §
. Mall San Pedroe and TerraMall. People like to go to Cartago, too. There
i a church in Cartago. Cartago isa lace. :

EXTRA ACTIVITY.
l Students go to the following website:
| hitp://www.costaricaphotos.com/v/Buildings Landmarks/ :
{ Students look at the pictures. Students ask questions related to the landmarks {
{in the stedents’ communities or neighborhoods. Example: Are there clubs in |
| your community? Is there a cementery in your community?

I Tips/Further
d activities
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TEACHER'S GUIDE

Grade 5- Unit 4
VOCABULARY AND WARM UpP

Pre-activity chema Building:

- The feacher activates the studenis’ background knowledge by asking
guestions about their likes and dislikes regarding food (main course,
appetizers and desserts).

The teacher asks questions as the following: What is your favorite main
course / appetizer / dessert? Do you like eating fish / spaghetti / beans? (etc).
Students use the expressions: [ like eating . I distike eating I

Make students acquainted with the goals of the unit,
Have students practice the vocabulary section: LIKES AND DISLIKES
EGARDING MAIN COURSE, APPETIZERS, DESSERTS

to start again or

Students click on the pictures about different types of food.

Students listen and repeat the information about likes and dislikes in relation

to different types of food. EXAMPLE: '
PPETIZERS

disTike eaiing salads. on’t enjoy eating soup. 1ke to eal Tish ceviche.

'WARM-UP

i Maich the questions with the responses.

i 1. Would you like an appetizer? _ 4 Yes, please. I’d like a piece of cake.
[12. What would you like for the main course? _1__ Sure. I'd like a cup of salad.

H3. Would you like anything to drink? 2 Yes, I'd like a “casado”with fish.

. Would you likc any dessert’7 3 ___Ok. I'd like a coke, please

Pativi T F Stuentshcon the PYbutton Student551g the SEASNS SONG. Students read the
fiiyrics of the song as they sing. 4

Students w:ll read a menu and they wnlianswerthequestmnsregardmg the foocl they §
lwounld like to eat. EXAMPLE:
1. What would you like to order?

2.  Would you like anything to drink?

3. Would you like any dessert?




FUNCTIONS

o Asking for and giving information on family issues.
» Talking about family ties, roles and activities.
Identifying and describing parts of the house.
Expressing likes and dislikes.

-]

LANGUAGE

o Extended family (aunt, uncle, niece, cousin, father in law, godfather, daughter-in law).
»  Family types ( single pareni family, adopted child).

.. Appliances: oven, microwave oven, refrigerator, stove, TV.

s  Furnjture: couch, dining room table, china cabinet, wall unit, bed, closet, cabinet.

e Responsibilities.

Vocabulary. Read about the family relations.

My name is Maria Fernanda and this is my family.

grandparents

graudmother and - grandmother and
q

their sen
Claudio

their
daughter
Elida

Claudic and Elida ar: husband and
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GRADE 4

Unit 1 SOCIALIZING (Grammar structures: verb be, simple present tense, polite requests,
demonstrative pronouns)
Hell. What’s your name? My name’s ...... How do you spell that?
Good morning. How are you? I’'m fine, thank-you.
Who’s this? What’s this?
Would you like to....?
I’d like to.....
How zbout....?
Fine. Great. Sure.
What do you do?
I'ma......... And you?
_ Where do you live? What's your address?
How old are you? I’'m ..... years old.
By A
Nice to meet you. Glad to meet you, efc,
. This is a book./ that is en eraser/ efc...

VVYVYVVVYVYVVYVYYY

o
=

=
b

KEEPING HEALTHY (verb be, simple present tense, polite requests)

I feel sick.

I like to eat...

My favorite food is...

Verb be... questions, affirmative statements, negative statements

should/shouldn’t

reflexive pronouns

Do /does... Do you like to eat....???

How do you feel? Questions with HOW...HOW OFTEN... What...
What do you take when you have a stomachache?

Would you like an aspirin for that headache?

YYVY ¥V YVVVVY

[
=

=
w

FAMILY TIES (verb be, simple present tense)

Have/has T have two sisters. He has my older brother.
Do/Does Do you have any brothers and sisters?
Don’t/doesn’t I don’t have brothers or sisters.

Amfis/fare She’s my mother. My brothers are than me. (I)

YVVYVYVYY

clean my room. I love to cook. I dislike washing my clothes.

Expressions related to the body: My hurts. [ have a headache, stomachache, etc.

Affirmative and negative statements related to house tasks: I like to wash the dishes, T don’tlike to
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HEANO 200900

R e RYTCR il CR: [lILCR
Actividad # 1 - Busqueda y Recoleccion de Materia! didactico {lecturas}

Tarea - Adaptacion de lecluras de periddicos, la Internet, ec. X X X X X
Tarea - Oblener los contenidos ¥ melas del examen de bachilerato (MEP), los diversos X X X X X
programas de la Educacion pre-escolar, prmaria y secundaria, biblingrafia perinente.

Tarea ~ Revisidn bibliografica X X X X X
Tarea — Construccion de itemes y analisis de itemes L X X X X X

Resuitado - Usar datos para elaboracién de los contenidos del {aboratorio digital

Actividad # 2 - Diseiio de Servicios laboratorio Virtual {Portal}

Tarea — Seguimiento y monitored de trabajo del usuario

Tarea - Disefio grafico, audio, video

Tarea — Modulos

Tarea-Desarrolle de madulos de capacitacion a doceres

Resultado - Estructura del portal y sensibilizacion de usuarios

Actividad # 3 ~Digitalizacién de material de lectura

Tarea - Escanso de material impreso

Tarea — Blisqueda y montaje de graficos y videos

Tarea — Elaboracidn de sjercicios inieractivo_s

Tarea — Elaboracién de presentaciones en Flash

Resultado — Material interactivo Web

Actividad # 4 - Anélisis de Evaluacién

Tarea - Andlisis de evaluaciones de profesores y alumnos

Tarea —Anélisis de evaluaciones del sitio Web

Tarea — Determinar el acceso a Internet de ta poblacion meta

Tarea - Visita de consultores USA

Resultado — Usar los datos para determinar la factibilidad, progreso y desemperio del
laboratorio digitat

Actividad # 5 ~ Re-evaluaclén del material en las paginas Web

Tarea ~ Reubicacion del material en ta Web

Tarea — Cambias en el disefio grafico de Ios textos

Tarea —Revaloracion de video clips

Tarea —Reevaluacién de audio

Resultado ~ Usar los resultados para redisefiar laboratoric viraal

Actividad # 6 ~Capacitacion a Usuarios

Tarea —~ Invitar a profesores y alumnos a utilizar e sitio Web

Tarea — Evaluacién de les usuarios sobre ef sitio Web

Tarea —Hacer los cambios necesarios al sitio Web

Tarea -Tafleres de capacitacion Lingiistica y tecnolagica

Resultado — Usar {os resultados para la efectividad y eficacia de las tareas interactivas
del laboratorio digital

Actividad # 7 ~Creacién de CD del faboratorio digital

Tarea - Disefio del CODROM

Tarea — Efemenos seleccionados para el CD

Tarea - Pruebas en diferentes plataformas {PC o MAC})

Tarea - Distribucidn de CDROM's




eréidad de (osta Rica para lo lavestigacien

Laboratario de ldioma Digial como Apoye g los Procesos de Ensefianza v Aprendizale del ingiés en Is Educacidn Preesoolar 1y i

. Hombre de! Proyectc: Ciclos de o Educacion Gereral Basica, Educacion Diversitoads Académica v Tducacdn Téonica.
- Cadige del Proyecto: 2043-00
Courdingdon Allen (uasada Pacheco
ricde del Informe: el 01 Octubre de 2008 al 31 Diclembre de 2009
1 Reswien Bjecucion Presumaesiania
o] E F 5 H I 4
Gasio e A .
E el bl
ur ; Total Acuaulado en ; Presupuesic del § inporte Gastade . Bastos fotai Dsap?m‘ﬁ
Partidda Presupuestaria Prasupuestzdo - Diferencia Acurnulados a la Fecha ded
Periodos Perindo en ef Parfodo ~ i
Generat . Hasta sals Fechs Informe
] Anteriores
U pombrey | (F-Q) G+E -1
SUELDOS AL PERSONAL 27.588,480,00 26.19%.807,25 11.375.591,86 0,00 11,375.581,868 26,198,507, 25 138867275
Salario Base 19,200 000,00 18.233.146,50 #.422.042 68 .00 £.422.0472 88 18233140 50 6 160,60
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gas-Sociales - : B.386.480,008 - 7986668, 76 2.853.549,18 G,00 2.963.540,18 7.966 666,75 421.8135,25
é&w;cms NO PERSOMAL ER 27.700,700,00 2TAERLLTY 88687448 005 BER.ETL,ES 7&64.855,27

fonoranos, Goasullorias v.. - . o e IR
Bervicios Coniratados 21.200.700,00 19,500.600,00 500.000,06f 0,008 500,000,400 18.500.000,00 1700 700,00
- 1Gastos de Viaje (deniro del pais) 3.000.G00,00 0,00 4,00 0,00 0,00 0,60 3.800.000,00
Gistos. de Visle (al exteson 500.000,00 485.484,85 .00 0,00 0,00 485,494 85 4.505,15
- {Publicaciongs, Informaciones,
Buscripciones Y Otros 3.000.600,00 250.349,88 356,571,585 0,00 I56.571,55 250.349,88 2.748.850,12

BATERIALES Y SUMINIETROS 3.150.080,00 0,00 0,08 0,80z 000 0,860 3.150.000,00
vliies y Maleraies de Olicing 3.160.600.00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 3.150.000,00

. MAGUINARIA Y EQLIPD 7.230.080,00 8.261.901,80 0,00 0,00 0,00 8.264.801,60 -311.901,60
Equipe Educacional y Cultural 2.000.606,00 2.500.000,00 0.00 0,00 8,00 2.506.000,00 -500.000,00
Equiph de Computacion 5.950.000.00 5.761.901,60 0,00 0,00 0,00 5.761.801,60 188.095,40

GASTOS ADMINISTRATIVOS 3.281.955,00 2.446.782,60 695,350,820 0,00 695,350,90 2.446.782,60 B845.176,40
Semvigios Administratives de

Fondos de FUNDEVI 3201959001 2.446.782,60 695, 350,90 0,00 695,350.90 2,445, 752.60 §45.176.40
e TOTAL FINAL . 60.681.130,00]  57.144,336,1B1. 12027 8180 . . G000 . 18.007.514,31L . B7,144.306,18) - 12.636802.05
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i_aboratoric de ldioma Digiial corne Apoyo a los Proceses de Fnsefianss y Aprendizaje del inglés &n la Bducacitn
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2 - 30042008 27322454 80 26.447.348.24 1.155.002,31
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Pre-activity

Post-activity

| Tips/Further

Hl activities

jiSection 2
[ Students listen to the questions and short answers about ptaces around

flCosta Rica. For example: Is Alajuela big? Yes, itis. Is there a church in
[|[Alajuela? Yes, there is.

| WARM-UP

TEACHER'S GUIDE _

Grade 4- Unit 6
VOCABULARY AND WARM

Schema Building:

- The teacher activates the students background knowledge by telling students
to brainstorm the names the different places around Costa Rica i
(landmarks): park, museum, ete
The teacher asks questions about the different places to visit. For example:
Is there a museum in San José? / Are there parks in San Jose? Students

i 5P 0N: Yes, there is. or Yes,there are. Or No, isw’ the

il Setup: Students repeat the questions and the answers. Students
{|brainstorm different places to visit around Costa Rica: malls,
Eishops, mountains, beaches, library, hotel, etc.

VOCABULARY _
Make students acquainted with the goals of the unit,
- Have students practice the vocabulary section; ACTIVITIES IN YOUR
|l COMMUNITY

Students click on the ™ to start again or to continue
flSection 1

- Students click on the different places, They listen and repeat. For example:
Students click on PARK. The, they click on the sentence “There's a park in
Tibas”. Students look at the picture and repeat the word and the sentence.

- Students look at the different categories: San Jose, Cartago,
Guanacaste, Puntarenas
Students drag the description of the places to the provinces.
Example: There's a famous park called Manue! Antonio. (students
drag this to Puntarenas.

Stuents click on the PLAY button. Studets view the different landmars around
fRica in the video.

| Students answer questions about places in their community by using YES,
i THERE IS, NO THERE ISN'T, YES THERE ARE, NO THERE AREN'T.
|Example:

1Is there a park in your community?
[ Is there a hotel in your community?
|Is there a bookstore in your community?
il1s there a mall in your community?
i Is there an airport in your community?




i Pre-listen

 Post-listen

: Tips/ er

factivities

GRADE 4 - UNIT 6
LISTEN

Schema Bmldmg

- Activaie baékground knowiedge by havm'g'students say sentences of
places around Costa Rica. The teacher writes the following example
on the board. In Puntarenas, people like to visit the beaches.

| Students tisten to four conversations related to landmarks in different places.

t Example: A: Are there beaches in Liberia? B: Yes, there are. People like to visit

|| Playa Panama and Playa del Coco. | A: Are there rivers in Turrialba? B: Yes,

ki there are. People like to visit the Pacuare and Reventazén Rivers. /4. Is there a §
W church in Nicoya? B: Yes, there is. People like to visit the San Blas Church./ A: I :
|\ there a national park in Limén? B: Yes, there is. People like to visit the

Tom‘ugueroNanona[ ark ,
Grouping Sgtup.

|- Individual Each student should have a headphone. Studeats listen to
Hvvork- - iithe sentences of the things people like to do in the different

places.

g Whitle-listening'

1~ Students listen to the conversations about places around Costa Ricea.
iiStudents listen the first time.

- Students a second time. When students listen a second time, the script of thej
| conversation appears. Students listen and read simultaneously.
i|- Students order the steps of the recipes. Students can click on the refresh button

it if they want to listen again. Now students click on the ABC button ™

their understanding of the conversation.

I big? A) Yes, it is. -
I -Students click on the yeilow arrow key to listen to Conversation 2, Then

students click on the ABC button : ¢
flconversation. Example: Is Cartago big? A’

Students click on the pink ABC button A to practice more. Students choose j
€ the right answer. ;
i Example:

1. Avre there any mavie theatres in San Jose? A
there aren’t..
2. ere any beaches in San Jose? A) Yes, there are. B: No; there

| Tips for the teacher.

l|Students write sentences about different landmarks in their communities, :
| Example: There isn't a movie theatre in Palmares. / There are churches in Sun §
|| Jose. '




GRADE 4 - UNIT 6
LGUAE STUDY

! Schema Buijlding: € 1
= The teacher writes dates on the board the following questions and
statements:
Are there malls in San Jose? Is there an airport in Costa Rica? Yes, there are.
Yes, there is. / or statements fike: People like to visit parks in San Jose. / Liber
is hot. Cartago is cool,
- Students listen and repeat

liSetup:

Students look at the Janguage study chart. Students study the

§|charts about the use of there is and there are {Is there a park in .

llAlajuela? Yes, there is), about statements with "like to” (People like |

| to go to the beach), and abont descriptions of places (Cartago is :

i cool).

5 STUDENTS READ THE YALUES AND ATTITUDES OF THE
[ UNIT. Students ean go forward or backwards by elicking the

i Pair work

TUDENTS CLICK ON THE ABC BUTTONS ‘#.5T0 PRACTICE MORE,

| Activity 1. Students read the questions and answer with YES, THERE IS or

| YES THERE ARE. Example: Is there a church in San Jose? Yes, there is.

i 1. Are there hotels in Costa Rica? .

2. Are there malls in Costa Rica?

3. 1Is there a museum in Costa Rica?

4. Are there parks in Costa Riea? .

| Activity 2. Students read the questions and answer with NO, THERE ISN'T §

B Or ¥

INO, THERE AREN'T. Example: Is there an airport in San Jose? No, there §

Hisn’t. ;

' 1. Is there a movie theatre in Tibas?
2. Are there airports in Cartago?
3. Is there a park in Monteverde?
4. Are there malls in Tibas?

1-Students complete the spaces with words from fhe word bank,

i are many places to visit in Costa Rica. There ___ hotels and restaurants
{laround Costa Rica. People to visit the parks and the beaches. People like to |
‘3 Mall San Pedro and TerraMall. People like to go to Cartago, too. There ok
|a church in Cartago. Cartago is a 1

Post-activity

[ EXTRA ACTIVITY.
@ Students go to the following website:
hitp://www.costaricaphotos.com/v/Buildings Landmarks/
[Students look at the pictures. Students ask questions related to the landmaris |
[lin the students’ communities or neighborhoods, Example: Are there clubs in §
jlyour community? Is there a cementery in your community?

|| Tips/Further
|activities
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TEA

Grade 5- Unit 4
VOCABULARY AND WARM-UP

re-activity Schema Building:
- The teacher activates the students” background knowledge by asking
questions about their likes and dislikes regarding food (main course,
appetizers and desserts).
The teacher asks questions as the following: What is your favorite main
course / appetizer / dessert? Do you like eating fish / spaghetil / beans? (etc).
Students use the expressions: [ like eafing . I dislike eating I
I don’t like eating

u Students work with pictures about different types of food:
MAIN COURSE, APPETIZERS, DESSERTS

“‘Make students acquainted with the goals of the unit.
- Have students practice the vocabulary section: LIKES AND DISLIKES
REGARDING MAIN COURSE, APPETIZERS, DESSERTS

to start again or

Students click on the pictures about different types of food.
Students iisten and repeat the information about likes and dislikes in relation
to different types of food. EXAMPLE:

L APPETIZERS

on’t enjoy eating soup. ike fo eat Tish ceviche.

'fﬁz Match the questions with the responses.

1. Would you like an appetizet? _4_ Yes, please. I'd like a piece of cake.
2. What would you like for the main course? 1 _ Sure. I d like a cup of salad.

i3, Would you like anything to drink? _ 2 Yes, I'd like a “casado™with fish,
4. Wouid you lik ny dessert'? 3 0Ok Td hke a coke please

- Studentsc ick on thePLAY utton. Students smg the SESON SONGStudents read the
llyrics of the song as they sing. :

twould like to eat. EXAMPLE:
d 1. What would you like to order?

2. Would you like anything to drink?

3, Would you like any dessert?
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FUNCTIONS
Asking for and giving information on family issues.
Talking about family ties, roles and activities.
Identifying and describing parts of the house.

L]

L]

Expressing likes and dislikes.

LANGUAGE
Extended family (aunt, uncle, niece, cousin, father in law, godfather, daughter-in law).
Family types ( single parent family, adopted child).

Appliances: oven, microwave oven, refrigerator, stove, TV,
Furniture: couch, dining room table, china cabinet, wall unit, bed, closet, cabinet.

Responsibilities,

Vocabulary. Read about the family relatious.

My name is Maria Fernanda and this is my family.

p,randparents_

graidmother and

their
daughter
Elida

"g'i'an_dinotl'ie'f and

their son
Claudio

Claudie and Elida are husband and’ - -

- their daughfer Lucy
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GRADE 4

Unit 1 SOCIALIZING (Grammar struetures: verb be, simple present tense, polite requests,
demonstrative pronouns)

Heil, What’s your name? My name’s ...... How do you spell that?
Good merning. How are you? I’m fine, thank-you.

Who’s this? What’s this?

Would you like to..,.?

I’d like to.....

How about.,..?

Fine. Great, Sure.

What do you do?

I'ma........... And you?

Where do you five? What’s your address?

How old are you? I'm...... years old.

Bye... e e

Nice to meet you. Glad to meet you, etc.

This is5 a book./ thal is en eraser/ et .,

IYVYVYVVVVVVVVYVYVY

KEEPING HEALTHY (verb be, simple present tense, polite requests)

ol
=]

=
¥

1 feel sick.

I like to eat...

My favorite food is...

Verb be... questions, affirmative statements, negative statements

Expressions related to the body: My hurts. I have a headache, stomachache, etc.
should/shouldn’t

reflexive pronouns

Do /does... Do you like to eat...,?7?

How do you feel? Questions with HOW...HOW OFTEN... What...
What do you take when you have a stomachache?

Would you like an aspirin for that headache?

VYVY ¥V YVVvYVYY

<
=]

2.
w

FAMILY TIES (verb be, simple present tense)

Have/has | have two sisters. He has my older brother.,

Do/Does Do you have any brothers and sisters?

Don’t/doesn’t I don’t have brothers or sisters.

Amfis/are She’s my mother. My brothers are than me. (J)

Affirmative and negative statements related to house tasks: I like to wash the dishes. I don’t like to
clean my room. I [ove to cook. I distike washing my clothes.

VVvVvVY

45




46




Forms of interantion: ':ir@
slessroom lapguage .
Ways of meating rew paopla
.. {formal and informad greatings,
intredumotions, and leave-lakings
Ways of exterding, anoepting,
&nd refesing invitations

The importence of spaaking
Erglizh in _
Perpsls, 5 maen to makanme
friznds '

mn& CARE OF WY 30DV
=t & lafgusaps o fafortn
.. inisenal body ergans -
Disagses and apidemios In
Symptoms and tostmant of pot
* pmsson disszses

| Waysof Aghting common
diseazesin

i Health panters - _ :
Diseasss and intems! argsns

{FARSILY RELATIDNSHIPS

: Dfeiulﬁmg Ty point of wizw sbost
Farmily snd famity reiatm.ath'

. Typesof familizsin. o

. Likezand dizhkes about iha

" duties iy ey fzmihy !

Furniture sooording teparts of ﬂ‘k-' '

: !uﬁamm_.,atmrz and dest:uptmn af

- plapes foreptertainmant

Costa Rican folk tales, J—:-gu..,mi:
=ﬁ'€! %@5




TIEANO 2009 -
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Actividad # 1 - Bidsqueda y Recoleccion de Material didactico (lecturas)

Tarea — Adaptacion de lecturas de periddicos, la Internet, ete.

Tarea - Obtener los contenidos y metas del xainiern de bachillerato (MEP), los diversos
programas de ia Educacion pre-escolar, primaria y secundara, bibliografia perfinente,

Tarea ~ Revisidn bibliografica

Tarea — Construccion de lemes y analisis de llemes

Resultado - Usar datos para elaboracién de tos contenidos del laboratorio digital

x| = i
P IX X : e
b L
K iox |

Actividad # 2 - Disefio de Servicios laboratorio Virtual {Portal)

Tarea ~ Seguimiento y- moniloreo de trabajo del usuario -

Tarea -- Disefio grafico, audio, video

Tarea ~ Médulos

TaresDesdrollo d8 THOHGIGE de capatifacion 3 docentes .

Resultado - Estructura del portal v sensibilizacion de vsuarios

Actividad # 3 ~Digitzlizacion de material de'lectura

Tarea — Escanec de material impreso

Tarea - Blsqueda y montaje dé graficos'y videos” -

Tarea — Elaboracién de ejercicios inferactivos

Tarea — Elaboracién de presentaciones en Flash

Resultado — Material interactivo Weh

Actividad # 4 - Analisis de Evaluacién

Tarea — Andlisis de evaluaciones de profesores y alumnos

Tarea -Analisis de evaluaciones del silio Web

Tarea — Determinar el acceso a Infernet de |z poblacion meta

Tarea — Visita de consultores USA

Resultado - Usar los datos para determinar la factibilidad, progreso y desempefio del
laboratorio digital

Actividad # § - Re-evaluacidn del material en las paginas Web

Tarea — Reubicacion del matesial en la Web

Tarea — Cambios en el disefio grafico de los lextos

Tarea ~Revaloracién de video clips

Tarea -Reevaluacion de audio

Resultado — Usar los resultados para redisefar laboratorio virtuai

Actividad # 6 -Capacitacidn a Usuarios

Tarea — Invitar a profesores y ajumnos a utilizar el sitio Web

Tarea ~ Evaluacion de los usuarios sobre el sitio Web

Tarea — Hacer los cambios necesarios al sitio Web

Tarea -Talleres de capacitacion Linglistica y tecnoldgica

Resultado — Usar los resultados para la efectividad y eficacia de las fareas interactivas
tel laboratorio digital

Actividad # 7 —Creacidn de CD del laboratorio digital

Tarea - Disefio del COROM

Tarea — Elemenios seleccionados para el CD

Tarea — Pruebas en diferentes plataformas (PC o MAC)

Tarea — Distribucion de CDROM's
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Laboratoric de Idioma Digital como Apoyo a los Procesns da Ensefanza y Aprendizaje del Inglés en la Educacidn Preescolar, |y 1t

Mombra del Proyecto: Ciclos de lz Edusacion General Basica, Educaciin Diversificada Agadémics v Educacidn Tannics,
Cadign dei Proyesto: 204300

Coordinadar Adten Quesada Pachato

Pericdo det Informe: Dat G4 Oclubre da 2009 a! 31 Diciembre de 2009

n Prasapinstaria

o [ ¥ [ H | J
Total Basto Guslos Total Disponible
Partitis Presuplestasia Presupuesiado Acumutiado en ?resupifesto det} Imparte Gastado Difergncia Acurnulados # fa Fecha del
Petlodos Perindeo en ¢l Periodo
Generat Hasta esta Focha Informe
Ardoriores
o {Hambre) o o - G) G+ 6 -1
SUELDOS AL PERSOMAL 27.586.480,00]  26.190.807,25)  11.375.501,86 0,00 41.375.581,86 26.199.807,25 138B.67E,75
Saleric Base 19,200.906,00 14,233,140 50 842204268 0,00 5.422.042,68 18 233.140, 50 0&G 855 50
Cudkas Obrero Pationakes y
Cargas Socizles 6.388.480,00 7 .956.656,75 2.053,549 18 0,60 2.953.549,18 7 086,665 74 429 813,75
SERVICIGE MO PERSONALES 2¥ FR0FG0,00 2. 235.844,73 H56.874,65 71 56,571,585 20,235 844,73 ¥oats A5E FY
Horiraios, Consulionss ¥
= j8ervicles Contratados - - - | 21.200,700,00 19.500.006,00 500.000,00 0,08 £00.600,00 19.500.000,00 1,700, 700,00
Gasios de Viaja (deniro del pais} 3.006.000,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0.00 3.000.000,00
Gaslos de Vieje (al exterior) 500.000,00 405,404 85 .90 0,00 0,00 485.494.85 14,505,156
Pubficaciones, informaciones,
Suscripciones Y Olos 3.000.600,00 250,348,808 56,571,558 0,00 356.571,55 250.349,88 214865012
MATERIALES ¥ SUMINISTROS .450.000,00 5,00 0,00 3,00 0,00 0,09 3.180.000,00
Ulilgs y Materiales da Oficina 3.1560.000.00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 4.150.000,00
IMAQUINARIA Y EQUIPD 7.950.000,00 8.261.801,60 0,00 &,00 0,00 £.261.801,60 -311.981,80
Equipo Educacional y Cudtural 2.000.000,60 2.500.000,00 0,00 0,00 0,00 2,500.000,00 -500.000,00
Equipo de Computacion 5.950.600,00 5.761.901,60 0,00 0,00 0,00 5.761.901,60 188.088,40
GASTOS ADMINISTRATIVOS 3.291.958,00 2.446,782,60 695,350,850 6,00 §95.350.80 2446.782,60 Q45.176,40
Servicios Administrativos de
Fondos de FUNDEVI 3.251.958,00 2.446.782,60 685.350,90 0,00 §95.350,80 Z2.446.782.60) 845, 176.40
- TOTAL FINAL - -B4%.801.439,00 57.944,336,188 . 42887 51434) - S, 0,00 12.927.514.31) 5m¢¢.336,1§'§_ - $2.536.802,82

Hecho por:
Notmbre: Reberto Elizondo Relana
Teléfono. 2283-2725 Ext 118
Fecha: 07 Enero de 2010

Fitma: ?{‘jé')@}’% g.ﬁi?‘”

Aprobado por!
Mombre: Lic. Roberto Guilién Pachego
Teléfono: J2B3.2725 Ex 112
fecha, 07 Eneso de %

Finmg /? /J ,,,é(

Coordinador:

Nombre. Ailer Quesada Pacheco FL}ND EV}L

Teléfono 2511-4178
Fecha: 07 Enere de 2010

I

Fimia; @W/ Fungacion de la Universidad dae

Costa FUGa para I Investigachan
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Unitersidad de Coste Rica para la levestigacitn

Labaratorlo de idioma Digital somo Apove 2 los Procesas de Ensefianza y Aprandizaje del Ingiés en la Education
Hombre del Prayects:  Preescolar, |y B Cicos de la

Educacion General Bastcs, Edusacion Diversificacls Académica y Educacion Técnica.
Codigs del Proyecte:  2043-00

Coordinador: Alien Quesada Facheco
Pariodo dol informe:  Del D1 Octubre da 2000 a1 34 Diciembra de 2000

2 Reswmen Elecucion

Desambolss Mo, Foacha Aonto

Etscutado Saldo
i ZBI0312008 30.208.827.00 36.696.980,04 211,837,086
Imereses Ganados 31H 212008 65,255,690 - 27088375
e B SO AO0G FY.3PEARA AD 25447 348 24 1.455.002 31
Intereses Ganados 301112009 58144472 - 1.716.447 63
T OTOYALES } .. 8888078321 57.144.338,18 o R IEAST R

Hacho m:z'

Nombre: Roberie Elizondo Retana
Teléfona: 2283-2725 Bxt. 119
Fecha: 07 Enero de 2010

Firma; _'@n .}"}:"‘}’%O fﬁ?—;

Aprohade pon
Nombre: Lig, Roberto Guillén Pacheco
Telefone: 2283-2726 £d, 112
Fecha: 07 Enero depfiT™ .
YA v
/,Mﬁ’(_p /

X Firma: .
| iy

Cogrdinadorn
Nombre: Allen Quesada Pacheco
Teléfono: 26114179
Fecha: 07 Enero de 2010

Flrma:

Fundacion de ta Univarsidad de
Cosla Rica para ia Investigacion
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